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ZIELONE GRY

BIBLIOTEKI | ORGANIZACJE
POZARZADOWE WLACZAJA
MLODYCH DO GRY O PRZYRODE,

Zielone Gry. Biblioteki i organizacje pozarzqdowe wigczajq
mfodych do gry o przyrode to projekt edukacyjno-ekologiczny.
Ale edukacja odbywa sie w nim w bardzo atrakcyjny sposéb:

za pomocq gier. Celem projektu jest zwiekszenie wiedzy mtodych
ludzi (od gimnazjalistéw po studentéw) na temat bioréznorodnosci,
zmian klimatu oraz ekonomicznej wartosci ekosysteméw. Projekt
inspirowany jest ideq serious games, czyli gier, ktére nie tylko
bawig, ale réwniez sktaniajg do refleksji, przekazujq wiedze

lub pozwalajg nabywaé¢ umiejetnoéci.

W ramach projektu Centrum Rozwigzah Systemowych ofero-
walo bezptatne komplety gier wraz ze scenariuszami, materiaty
promocyjne oraz odpowiednie przeszkolenie dla pracownikéw

bibliotek szkolnych, publicznych i organizacji pozarzgdowych.

W projekcie przygotowane i wdrozone zostaty dwie gry planszowe

o tematyce ekologicznej i dwie gry internetowe o zmianach klimatu.

Projekt byt realizowany przez Stowarzyszenie Centrum Rozwig-
zar Systemowych w partnerstwie z Fundacjg Rozwoju Spote-
czeristwa Informacyjnego i Fundacjq Ekorozwoju w ramach
programu PLO2 Ochrona bioréznorodnosci i ekosysteméw,

finansowanego z Funduszy EOG.

PROJEKTY

TERMIN

01.05.2014 - 31.12.2016

KOORDYNATORZY PROJEKTU
J. Damurski, M. Serweta, W. Hutniczak

NAJWAZNIEJSZE WYDARZENIA

Luty
M Test gier z projektu Zielone Gry w EkoCentrum

We wroctawskim EkoCentrum odbyto sig spotkanie
partneréw projektu. W spotkaniu uczestniczyli
przedstawiciele Centrum Rozwigzan Systemowych,
Fundacji Rozwoju Spoteczenstwa Informacyjnego

i Fundacji EkoRozwoiju.

Gry uzywane w projekcie przeszly pierwszy
zewnetrzny test. Rozgrywke poprowadzili Jakub
Damurski i tukasz Jarzgbek.

B Zoawansowane szkolenie z facylitacji
- prowadzi Jarostaw Holwek

Podczas dwudniowego szkolenia zespét (RS wraz
7 przedstawicielami partneréw doskonalili swoje
umiejgtnosci trenerskie.

Marzec - sierpien

B Zespot CRS intensywnie trenuje umiejetnosci
trenerskie przed serig szkoleri w 7 miastach Polski

Inicjatorem i trenerem jest Krzysztof Grynienko.
W ramach zaje¢ powstajq tei scenariusze warsztatow
oraz konspekty zajec z interesariuszami.

Wrzesien

B Udostepnienie materiatow edukacyjnych
do projektu Zielone Gry

We wrzesniu na youtubowym kanale Centrum
Rozwigzan Systemowych pojawity sig nowe
materiaty edukacyjne projektu Zielone Gry.
(zesciowo animowane, w czesci ukazujgee
ekspertéw od zmian klimatu i bioréznorodnosci,
filmy mogg by¢ viywane przez nauczycieli

i edukatorow rowniez poza projektem Zielone Gry.
Filmy sg ogélnodostepne w tej liscie odiwarzania
na YouTube.


https://www.youtube.com/playlist?list=PLA0kuzcQFl6hb--lQ3g8ObIoXNpu7_6Tx
https://www.youtube.com/playlist?list=PLA0kuzcQFl6hb--lQ3g8ObIoXNpu7_6Tx

Wrzesien - Pazdziernik

B Warsztaty dla bibliotek i NGO w ramach projektu
Zielone Gry

W ramach projektu Zielone Gry, Centrum Rozwigzari
Systemowych zorganizowato trzydniowe warsztaty
w siedmiu polskich miastach (Lublin, Poznan,
Krakéw, Wroctaw, Olsztyn, Warszawa, Gdarisk),

w ktérych uczestniczyli przedstawiciele bibliotek
publicznych i organizacji pozarzgdowych.

Podczas warsztatow uczestnicy zapoznali sig

z grami Ropa z Catanu (planszowa) i Gra

7 Klimatem 2.0 (komputerowa). Uczestnicy zdobyli
wiedze i materiaty pozwalajgce na sumodzielne
przeprowadzenie podobnych warsztatéw dla dzieci
i mtodziezy w swoich organizacjach.

B Udostepnianie materiatow po-warsztatowych
w ramach projektu Zielone Gry

Na kanale Centrum Rozwigzari Systemowych na
YouTube pojawity sig materiaty filmowe z odbytych
juz warsztatéw dla przedstawicieli bibliotek
publicznych i organizacji pozarzgdowych. Filmy

50 ogolno dostepne w tej liscie odtwarzania na
YouTube.

Pazdziernik - Listopad

B Warsztaty dla bibliotek i NGO w ramach projektu
Zielone Gry

W ramach projekiu Zielone Gry, Centrum Rozwigzari
Systemowych zorganizowato jednodniowe warsztaty
w siedmiu polskich miastach (Lublin, Poznan,
Krakéw, Wroctaw, Olsztyn, Warszawa, Gdansk),

w kiérych uczestniczyli przedstawiciele hibliotek
publicznych i organizacji pozarzgdowych.

Podczas warsztatow uczestnicy zapoznali sig z grg
planszowg Whadcy Doliny. Uczestnicy zdobyli
wiedze i materiaty pozwalajgce na samodzielne
przeprowadzenie podobnych warsztatow dla dzieci

i mtodziezy w swoich organizacjach.

Grudzien
B Film instruktazowy do gry planszowej Wiadcy Doliny

Centrum Rozwigzan Systemowych udostepnito
szczegotowq instrukcje filmowg do gry planszowej
Wtadcy Doliny. Na filmie koordynatorka projekiu
Wioleta Hutniczak krok po krok przeprowadza
widzéw przez zasady gry. Film jest dostepny tutaj.
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WSPOLNE ZARZADZANIE
PRZYRODA

Celem projektu jest usprawnienie uczestnictwa lokalnych

spofecznosci w zarzgdzaniv obszarem Natura 2000 Dolinki
Jurajskie. Cel ten osiggniety zostanie poprzez przeprowadzenie
modelowego procesu dialogu z wykorzystaniem innowacyjne-

go narzedzia internetowego opartego o technike mapowania
partycypacyinego (tzw. PP GIS). Umozliwito to licznej (800 os.)
i réznorodnej grupie interesariuszy (fj. mieszkaicom, sottysom,
przedsigbiorcom, deweloperom, politykom, organizacjom po-
zarzqdowym) na wyrazenie swoich preferenciji i potrzeb odno-
$nie wykorzystania przestrzeni. Realizacja projektu wzmocnifa
pozycje mieszkaricdw w procesie zarzqdzania obszarem, co
jestich realnqg potrzebgq, a takze pogtebi dialog interesariuszy

i zapewni diagnoze spotecznego postrzegania obszaru chronio-
nego. Partner projektu - Regionalna Dyrekcja Ochrony Srodowi-
ska w Krakowie - zaangazowany w konsultacje i spotkania na
kazdym etapie projektu zapewni wykorzystanie efektéw projektu

w partycypacyjnym ustalaniu planéw zadan ochronnych.

Projekt finansowany przez Fundacje Batorego w ramach

programu Obywatele dla Demokracji z Funduszy EOG.

PROJEKTY

TERMIN

04.2015 - 04.2016

KOORDYNATOR PROJEKTU

Dr inz. Anna Dubel

NAJWAZNIEJSZE WYDARZENIA

Listopad - Grudzien

W Warsztaty w ramach projekiu
Wspélne Zarzgdzanie Przyrodg

W ramach projektv Wspdlne Zarzgdzanie

Przyrodg Centrum Rozwigzan Systemowych

oraz Regionalna Dyrekeja Ochrony Srodowiska

w Krakowie zorganizowaty warsztaty, kidrych
celem byto zebranie opinii przedstawicieli roinych
grup spotecznych na temat Dolinek Jurajskich.
Podczas warsztatéw prowadzono rozmowy na temat
aktywnosci podejmowanych w Dolinkach przez
mieszkanicow i turystow. Podjety zostat rowniez temat
preferencji mieszkancéw i innych uzytkownikow
dotyczgcych moiliwosci gospodarowania na obszarze
Dolinek i ochrony ich walordw.

Aktywnosci i preferencje byly analizowane pod kgtem
potrzeb ochrony przyrody, w szczegélnoéci w ramach
sieci Natura 2000. Wskazano na szczegélne
zagrozenia dla gatunkow i siedlisk chronionych na
obszarze Natura 2000 Dolinki Jurajskie PLH120005,
takie jak: niezorganizowana wspinaczka, czy
turystyka jaskiniowa w okresie zimowym.

Wyniki przeprowadzonej dyskusji z wykorzystaniem
techniki mapowania partycypacyjnego umoiliwig
lepsze opracowanie plandw zadan ochronnych

dla obszaréw Natura 2000 oraz przyczynig sig
efektywniejszego wykorzystania ich waloréw
przyrodniczych.

Warsztaty odbyly sie kolejno w Krzeszowicach,
Jerzmanowicach (Urzgd Gminy Jerzmanowice-
Przeginia) i w Szycach (Urzod Gminy Wielka Wies).



B Szkolenia dla wolontariuszy - uczniow

Centrum Rozwigzari Systemowych zorganizowato
szkolenie dla wolontariuszy - uczniéw. Gtownym
celem szkolenia byto przekazanie uczestnikom
wiedzy na temat form ochrony przyrody na
obszarze ich gminy, w tym na temat sieci Natura
2000. Wolontariusze zapoznali sig rowniez ze
swoimi obowigzkami i mozliwymi korzysSciami

z istnienia tych form ochrony przyrody. Wainym
punktem szkolenia byto zapoznanie uczniow

7 metodg mapowania partycypacyjnego, celami
mapowania, oraz ideq udziatu spotecznego

w zarzgdzaniv na obszarach chronionych.

Wszyscy uczestnicy zostali przeszkoleni w zakresie:
pracy z mapami, ankietowania, uzywania narzedzi
mapowania, postugiwania si¢ tabletami przy
ankietowaniu z uzyciem map.

Dzigki szkoleniu uczniowie nabyli nowe
kompetencie, poznali idee i cele tworzenia oraz
funkcjonowania obszaréw Natura 2000, a takie
idee i cele udziatu spofecznego w zarzgdzaniu na
obszarach chronionych.

Dalsze dziatania przeszkolonych wolontariuszy
bedq miaty na celu zebranie opinii przedstawicieli
spofecznosci lokalnych na temat waloréw Dolinek,
aktywnoéci podejmowanych w Dolinkach oraz
preferencji mieszkancéw dotyczgeych moiliwoéci
gospodarowania na obszarze Dolinek i ochrony
ich walorow.

Szkolenia odbyly sie kolejno w Zespole Szkot
Ponadgimnazjalnych w Krzeszowicach, Zespole
Szkét Ponadgimnazjalnych im. Wincentego
Witosa w Giebuttowie oraz w Zespole Szkot

w Jerzmanowicach.
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GRA O BUDZET

AKTYWIZACJA OBYWATELI LUBLINA
| SWIDNIKA W ZAKRESIE BUDZETU
PARTYCYPACYJNEGO

Projekt Gra o Budzet. Aktywizacja obywateli Lublina i Swidnika

w zakresie budzetu partycypacyjnego promuje aktywny udziat

mieszkaAcéw w ustalaniu miejskiego budzetu.

Osiq projektu byta gra symulacyjna zainspirowana amerykariskg
Budget Games stworzonq przez Innovation Games®. Amerykanski
pierwowzér od 2011 r. pomaga mieszkaricom i wiadzom San Jose
w dyskusji na temat budzetu miasta. Gra zostata zaadaptowana
do polskich realiéw a jej celem jest zwiekszenie poczucia wspétod-
powiedzialno$ci mieszkancéw za miejskie finanse.

Pierwsze rozgrywki zostaty wykorzystane do konsultacji na temat
budzetéw rad dzielnic Lublina oraz budzetu partycypacyjnego

Swidnika.

Projekt Gra o Budzet. Aktywizacja obywateli Lublina i Swidnika
w zakresie budzetu partycypacyjnego jest realizowany przez
Centrum Rozwigzan Systemowych w partnerstwie z Gming Lublin,
Gming Swidnik, Zwigzkiem Miast Polskich i Citizens Foundation.
Gra Budget Games zostata opracowana przez Innovation Games®.

Projekt jest realizowany w ramach programu Obywatele dla

Demokracji, finansowanego z Funduszy EOG.

PROJEKTY

TERMIN

03.2014 - 02.2016

KOORDYNATORZY PROJEKTU

Jakub Damurski, Dr Anna Koch

NAJWAZNIEJSZE WYDARZENIA

Styczen
B Spotkanie zespotu partnerdw projektu Gra o Budzet

20 stycznia w siedzibie Zwigzku Miast Polskich

w Poznaniu odbyto si¢ kolejne spotkanie zespotu
parinerdw projekiu Gra o Budzet - (RS, ZMP,

UM Lublin. W trakcie spotkania dokonano

analizy przeprowadzonych do tej pory dziatar
oraz ustalono plan aktywnosci na najblizsze
miesigce. Szczegdlne miejsce w dyskusii przypadto
publikacji zajmujgcej sie tematykg partycypacii
oraz wykorzystaniem gry jako narzedzia
wzmacniajgcego zaangazowanie mieszkancow

w zarzgdzanie swojg okolicg. Dyskusje dotyczyly jej
zatozen formalnych i merytorycznych publikaci.

Maj
B Gra o Budzet - spotkanie Rady Dzielnic Lublina
dotyczgce narzedzi partycypacji

W lubelskim Ratuszu nowo-wybrani radni

ze wszystkich dzielnic Lublina zapoznali

sig  projektem Gra o Budzet. Aktywizacja
obywateli Lublina i Swidnika w zakresie budzetu
partycypacyjnego. Na spotkaniu zostat poruszony
temat bezptatnych szkoler dla moderatorow

Gry o Budzet i organizacji kolejnych rozgrywek
w Lublinie. Obywatele bedg mieli okazje wzigé
udziot w innowacyjnej formie konsultacji
spofecznych - w partycypacyjny sposob uczestniczy¢
w dyskusji o sprawach najwazniejszych dla ich
najblizszego otoczenia.

L ramienia (RS w spotkaniu uczestniczyli
Jakub Damurski i Anna Koch.



(zerwiec
B Gra o Budzet w Lublinie (Bronowice i Wieniawa)

W ramach projektu Gra o Budzet, Centrum
Rozwigzan Systemowych zorganizowato trzy
rozgrywki w dwoch dzielnicach Lublina. Pierwsza
rozgrywka odbyta sig 12 czerwca w Szkole
Podstawowej nr 31 im. Lotnikdw Polskich,

przy ul. Lotniczej 1. Ponad 100 osb zagrato

15 czerwea 2015 r. w Gre o Budzet w VII LO im.
Lofii Natkowskiej w Lublinie. Kolejna rozgrywka
odbyta sie na Wieniawie 16 czerwea w XXIII Liceum
Ogélnoksztatcgcym przy ul. J. Poniatowskiego.
Wigkszos¢ mtodych graczy z zaangazowaniem
uczestniczyta w dyskusjach i podejmowaniu
wspolnych decyzji. tgcznie na realizacje projektow
kazdy stolik przeznaczyt 9 000 000 koziotkow
(specjalna waluta stworzona na potrzeby gry).

Wrzesien
B Gra o Budset - Swidnik

22 wrzesnia zorganizowalismy rozgrywke
Gry o Budzetw Swidniku.

W trakcie gry mieszkaricy dyskutowali na temat
projekiow zgtoszonych do Budzetu Obywatelskiego.
Byta to doskonata okazja, by zapoznac sig
szczegotowo z ich opisami, pozna¢ argumenty
zwolennikow i przeciwnikow poszczegdlnych
pomystow. Kazdy uczestnik spotkania magt zabra¢
gtos w dyskusii, a przede wszystkim miat wptyw

na decyzje podejmowane w trakcie spotkania.
Podczas rozgrywki gracze migdzy sobg zdecydowali
o finansowaniu prawdziwych projektow, ktére
20staty zgtoszone do Budietu Obywatelskiego
miasta Swidnik.
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EDUCEN

EUROPEAN DISASTERS
IN URBAN CENTRES:
A CULTURE EXPERT NETWORK

TERMIN

05.2015 - 04.2017

KOORDYNATOR PROJEKTU

Piotr Magnuszewski

Czynniki kulturowe i réznorodnosé kulturowa mogq rodzi¢
wyzwania dla spotecznoici, ktére sq narazone na katastrofy.
Jednak przy odpowiednim podejéciu, kultura moze byé zrédtem
rozwigzan przydatnych przy zapobieganiu, tagodzeniu, przygo-
towaniu i radzeniu sobie ze skutkami katastrof. Projekt EDUCEN
(European Disasters in Urban centres: a Culture Expert Network)
skupia sig na znaczeniu kultury w zarzgdzaniu katastrofami i ry-
zykiem w europejskich miastach. EDUCEN jest interdyscyplinarng
platformg tgczqcq ekspertéw z dziesieciu organizaciji z siedmiu

europejskich krajéw.

CRS odpowiada w projekcie za opracowanie otwartych symulacij,
wykorzystywanych podczas studiéw przypadkéw realizowanych
m.in. w hiszpanskiej Lorce (zagrozenia powodziowe) i we wloskiej
L'Aquili (trzesienia ziemi). Zajmujemy sie tez innymi zadaniami
zwiqzanymi z zastosowaniem i tworzeniem powaznych gier na

potrzeby projektu.

Projekt jest realizowany ze srodkéw UE w ramach programu
Horyzont 2020 (umowa grantowa nr 653874).

10 PROJEKTY



NAJWAZNIEJSZE WYDARZENIA

(zerwiec
B Kick-OFf EDUCEN

Kick-Off EDUCEN w Wageningen, w Holandii
zaprezentowat projekt EDUCEN szerszej grupie
przy rownoczesnym zgromadzeniu wszystkich
najwazniejszych interesariuszy.

Piotr Magnuszewski reprezentujgcy Centrum
Rozwigzan Systemowych na spotkaniu
zaprezentowat wystgpienie What is needed

to develop gaming products and what are its
possibilities (Co jest potrzehne do stworzenia

gry i jokie s mozliwosci gier). Kick-Off byt

tez debiutem naszej nowej gry skupiajgce; sig

na aspekcie kulturowym podczas ewakuadiji -
Evacuation Challenge Game (znanej tez pod
tytutem Rescue Challenge Game). Film z gry, kidrg
przeprowadziliémy w Wageningen mozna znalei
pod tym linkiem: youtu.be/2ZmG5Qh7MqU

Pazdziernik
B EDUCEN - Lorca

W ramach projektu EDUCEN rozegralismy

w hiszpariskim miescie Lorca gre symulacyjng,
ktora prezentuje problemy dotyczgce komunikacji
na liniach mieszkancy-wtadze lokalne i mieszkancy
- mieszkaricy, wynikajgce rowniez z réznic
kulturowych i rdznorodnosci etnicznej w regionie.
Owe bariery utrudniajg zarzgdzanie kryzysowe,
c0, ze wzgledu na czeste zalania terendw
nadrzecznych, stwarza trudng sytuacje.

Rozgrywke z udziatem mieszkaricow miasta

i cztonkow whadz lokalnych zajmujgeych sig
réwniez gospodarkg wodng poprowadzit Piotr
Magnuszewski. Symulacja spotkata sig z bardzo
dobrym odbiorem uczestnikw i lokalnych mediéw.
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https://www.youtube.com/watch?v=2ZmG5Qh7MqU

CNH TERMIN

09.2011 - 12.2016
THE EMERGENCE OF ADAPTIVE
GOVERNANCE ARRANGEMENTS FOR KOORDYNATOR PROJEKTU
TROPICAL FOREST ECOSYSTEMS Piotr Magnuszewski

Podstawowym problemem w konwencjonalnych programach NAJWAZNIEJSZE WYDARZENIA
ochrony lasu jest poleganie na centralnie narzucanych rozwig- .
zaniach, ktére ignorujg zfozong lokalng dynamike systeméw Wrzesien

spoteczno-ekologicznych. Proponowany projekt ma na celu W Publikacjo artykutu Resilience and Alternative

Stable States of Tropical Forest Landscapes under
Shifting Cultivation Regimes

opracowanie nowej wiedzy na temat warunkéw, w ktérych
pojawiq moglyby sie pojawié skuteczne rozwigzania w zakre-

sie zarzqdzania lokalnymi tropikalnymi ekosystemami le§nymi.

Poprzez pryzmat skomplikowanej teorii systeméw adaptacyjnych, autorzy: Piotr Magnuszewski, Katarzyna
badania okreslg trzy dynamiczne relacje, ktére majg szczegdlne Ostasiewicz, Robin Chazdon, Carl Salk,
znaczenie dla zrozumienia réznic w skutecznoéci lokalnie opra- Michat Pajgk, Jan Sendzimir, Krister Andersson.

cowywanych systeméw zarzqdzania adaptacyjnego. Gtéwng
hipotezq projektu jest to, ze pojawienie si¢ zarzqgdzania ada-

ptacyjnego zwiqzane jest z lokalng rozpowszechniong wiedzg
na tematy ekologiczne, lokalnymi wartodciami i przekonaniami

kulturowymi oraz nieréwnoéciami spoteczno-ekonomicznymi.

OJEKTY




GAMES4SUSTAINABILITY "

08.2015 -
TEACHING, LEARNING AND
PRACTICING SUSTAINABILITY KOORDYNATOR PROJEKTU
THROUGH SERIOUS GAMES Piotr Magnuszewski

Games4Sustainability to zrédto inspiracji dla wykladowcéw, NAJWAZNIEJSZE WYDARZENIA
treneréw, nauczycieli, aktywistéw i innych edukatoréw, L
ktérzy chcq wykorzystaé w swojej dziatalnosci gry na temat Slerplen

Zrownowazonego rozwolu. B Uruchomienie strony internetowej

Games4Sustainability
Na stronie mozna znalez¢ encyklopedie gier z ponad

28 sierpnia ruszyta strona Games4Sustainability.
Games4Sustainability sktada sie z trzech
podstawowych czesci - czeéci blogowej, na

ktorej umieszczane sq posty dotyczgce gier i ich
zastosowania w edukacji opartej na 17 celach
zréwnowazonego rozwoju; gropedii (gamepedia),
czyli bazy gier, kiére mogq by¢ uiyte w edukacji na
temat zrownowazonego rozwoju; oraz Platformy
Gier, dzigki kidrej mozna samemu moderowa¢
rozgrywki gier stworzonych przez CRS.

100 wpisami oraz artykuly na temat zastosowar powaznych

gier w edukacii.

GAME=S 4p SUSTAINABILITY

TEACHING, LEARNING AND PRACTICING SUSTAINABILITY THROUGH SERIOUS GAMES

HOME AgouTus LG GAMEPEDIA

RECOMMENDED POSTS

GAMES 4) SUSTAINABILITY

‘TEACHING, LEARNING AND PRACTICING SUSTAINABILITY THROUGH SERIOUS GAMES

OPEN GAME SESSIONS
Absut That Farest

6122016 - 1300 LT

REGISTER
s it e

GAMEPEDIA

Climate Game
12122016 - 14:00 LTEC

- LORDS OF THE VALLEY THE BOARD
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WLADCY DOLINY

Akcja Wiadcdw Doliny rozgrywa sie w dolinie rzeki, ktérej
zagrazajq niespodziewane susze i powodzie. Gracze wecielajg
sie w role rolnikéw, wtadz lokalnych oraz banku. Uczestnicy sami
wyznaczajq sobie cele, ktére probujq pdzniej osiggngé. Stawiajg
czota wielu wyzwaniom, zrodzonym przez decyzje innych graczy

oraz nieprzewidywalno$é $rodowiska.

Gra pozwala uczestnikom przekonaé sie, jak istotna jest bioréz-
norodno$¢ oraz w jaki sposéb brak wspétpracy i komunikacii
pomiedzy réznymi grupami intereséw sprawia, ze znalezienie
optymalnego rozwigzania problemu staje sie niemozliwe. Jeéli
mieszkancy doliny nie bedq potrafili nawigzaé skutecznego

dialogu, dobrobyt pojedynczych graczy ucierpi.

Wyzwania, jakie stawia rozwigzywanie ztozonych probleméw we
Wiadcach Doliny fqczq sie z fascynujgca dynamikq relacji migdzy-

ludzkich. Gra angazuije i uczy, a jednoczeénie doskonale bawi.

Gra zostata opracowana w projekcie Zielone Gry. Jest grq planszo-

waq, przystosowangq do potrzeb dzieci i mtodziezy wersjq gry uzywa-

nej w profesjonalnych szkoleniach biznesowych i srodowiskowych.

GRA Z KLIMATEM

Gra z Klimatem 2.0 jest interaktywnq grq online, w ktérej wyru-
szysz na podbdj pigknej zielonej wyspy. Mozesz wycinaé, uzy-
waé i sadzi¢ drzewa, albo rozbudowaé infrastrukture na wyspie

rozsqdnie zarzqdzajqc swoimi przychodami.

Ale pamietaj! Wszystkie dziatania majq swoje konsekwencije!
Bankructwo? Katastrofy naturalne? Zegar tyka. A postep zawsze

ma swojq cene, wiec im dalej w las tym trudniej!

Bedziesz stara¢ sie pomnozy¢ swéj majgtek? Moze bedziesz
dzialaé na pozytek ogétu? A moze zagrasz w “zielone”?
Eksperymentuj z réznymi strategiami, negocjujac, wspdtpracujqe
lub rywalizujgc z innymi graczami, ktérzy nie zawsze bedq zga-

dzaé sie z twoim stanowiskiem. Wez los wyspy w swoje recel

Gra z Klimatem zostata stworzona w ramach projektu Zielone

Gry i wykorzystywana w edukaciji na temat zmian klimatu i bio-

réznorodnosci wérdéd mtodziezy szkolne;.
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EVACUATION CHALLENGE GAME

Gra Evacuation Challenge Game przedstawia wyzwania zwig-
zane z reagowaniem w przypadku sytuaciji kryzysowych i ewaku-
acjq w trakcie katastrof (w tym wypadku — apokalipsa zombie!)
w zréznicowanym kulturowo i jezykowo $rodowisku.

Gracze wchodzg w role zwyktych mieszkaricédw i cztonkéw
druzyny ewakuacyjnej. Droga do bezpieczerstwa nie bedzie
jednak fatwal Na przeszkodzie stojq brak skutecznej komunikacii
i réznice kulturowe. Jak z tymi problemami uporajq sie czfonko-
wie druzyny ewakuacyjnej? llu ludzi uda sie uratowaé?

Podejmijcie wyzwanie ewakuaciil

Gra zostata zaprojektowana i stworzona w ramach projektu
EDUCEN (European Disasters in Urban Centres: a Culture Expert

Network) w programie Unii Europejskiej Horizon 2020 Programme.

LORCA GAME

Lorca Game to symulacja zréznicowanego kulturowo spoteczen-
stwa. Gracze wcielajg sie w mieszkaicéw nawiedzanej powodzia-
mi doliny rzecznej. Mimo, ze reprezentujq réznorodne poglady

i ideaty, wszyscy majq ten sam nadrzedny cel - zeby zyto sie lepie;.
Jak to zrobi¢, kiedy grozba powodzi wisi nad ich glowami?

Kazde dziatanie podjete przez graczy ma swoje wady i zalety.
Dzielenie sig informacjami i wspdtpraca moze poprawi¢ ich wyniki.
Nie bedzie to jednak tatwe w tak niejednorodnym spofeczeristwie.
Lorca Game pozwala graczom doswiadczyé jak réznice kulturowe
moggq sta¢ sig zrédtem probleméw, ale réwnoczesnie prawdziwym

darem dla catej spotecznoici.

Gra zostata zaprojektowana i stworzona w ramach projektu
EDUCEN (European Disasters in Urban Centres: a Culture Expert

Network) w programie Unii Europejskiej Horizon 2020 Programme.

GRY



DO WE HAVE A DEAL?

Do We Have a Deal? to gra karciana stworzona w celu badania
mechanizméw korupcyjnych. Nie wszyscy gracze sq réwni.
Decyzja, czy dziataé na rzecz swojej spotecznosci i ekosystemu,

czy dla wlasnej korzysci, nigdy nie byfa taka trudna.

Mimo ze tematyka Do We Have a Deal? jest powazna, sama gra
jest bardzo rozrywkowa i wciggajgca. Czemu2 Bo Do We Have
a Deal?to podejrzane interesy, dziwne machlojki, blefowanie

i negocjacje.

Niezaleznie od tego, jakq decyzje podejmiesz, uwazai.
Nie wszyscy gracze dadzq sie skorumpowaé. Mogg na Ciebie
natozyé potezne sankcje, albo co gorsza, donie$é na ciebiel!

Gra zostata stworzona specjalnie na potrzeby spotkania

grupy Balaton.
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Marzec
W Warsziat dla Studenckiego Forum Business Cenre Club

W ramach wspofpracy ze Studenckim Forum
Business Centre Club, Centrum Rozwigzan
Systemowych przygotowato specjalny warsztat
skierowany do cztonkéw klubu i zainteresowanych
studentow Uniwersytetu Ekonomicznego we
Wroctawiu. Podczas warsztatu jego uczestnicy mieli
okazje sprobowac swoich sit w grze Green&Great.
Gracze zostali postawienie przed wyzwania

i problemami, z ktdrymi na co dzien spotykajg

sig przedsigbiorstwa i korporacje. Warsztat
poprowadzili Piotr Magnuszewski, Magdalena
Liszka i tukasz Jarzgbek.

B Project Management Session

22 marca Piotr Magnuszewski z (RS poprowadzit
warsztat Zarzgdzanie projektami z perspektywy
systemowej podczas kolejnej edycji konferencji
Project Management Session.

Celem warsztatu byto przedstawienie podstawowych
narzedzi systemowych do diagnozy i rozwigzywania
ztozonych probleméw zwigzanych z zarzgdzaniem
projektami.

W Water Games (Gry Wodne)

W ramach obchodéw Migdzynarodowego Dnia
Wody Centrum Rozwigzan Systemowych razem

7 International Institute for Applied Systems
Analysis (IIASA) stworzyto strone catkowicie
poswigcong powaznym grom powigzanym

7 zasobami wodnymi i ich zrdwnowazonym
wykorzystaniem. Strona dostepna jest pod adresem
watergames.games4sustainability.com.
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Marzec - Kwiecien

B Whdcy Doliny na warsztatach dla kandydatow
do programu Pioneers into Practice

(zterdziesci osiem osob zagrato w tabletowg wersje
gry CRSu Wradcy Doliny podczas warsztatow, kiére
odbyty sie 31 marca i 1 kwietnia dla kandydatow do
programu Pioneers into Practice. Warsztaty zostaty
przeprowadzone w wyniku wspotpracy z Climate-KIC
Dolny Slgsk.

Byty to pierwsze oficjalne rozgrywki Wradciw
Doliny na urzgdzeniach mobilnych. Podczas
kazdego z warsztatéw dwudziestu czterech
graczy podzielonych na 8 zespotow weielito sig
w role rolnikow, banku, samorzqdu lokalnego,
ekologicznej organizacji pozarzgdowej i zarzgdu
gospodarki wodnej. W trakcie gry doswiadczyli
sytuacji, w kiérej aby znalei¢ optymalne
rozwigzania musieli sie skutecznie komunikowa¢
i wspotpracowac.

Warsztaty poprowadzili Krzysztof Grynienko,
tukasz Jarzgbek i Anna Koch.

Kwiecien
B World Water Forum - Korea

Pomigdzy 12 a 17 kwietnia w Deagu i Gyeongbuk,
w Korei Potudniowej odbyto si¢ World Water Forum,
miedzynarodowa konferencja organizowane

co 3 lata od 1997 roku, w kooperacii z sektorami
prywatnym i publicznym oraz we wspotpracy

ze $rodowiskami akademickimi i wieloma
przedsigbiorstwami i korporacjami.

Gtownym celem konferencji jest wymiana
doswiadczen i dyskusja obejmujgca tematy wyzwan
zwigzanych z zasobami wody.

W konferencji, z ramienia (RS-u uczestniczyt
Piotr Magnuszewski.

B Prezentacja dla IIASA Science Advisory Comittee (SAC)

Piotr Magnuszewski razem z Joanne Bayer i Ulfem
Dieckmannem (liderzy programéw w 1IASA)
zaprezentowali dla SAC raport z projektv Equitable
Governance of Common Goods. Centralnym
punktem projektu jest gra FPR ktrg projektuje

i implementuje CRS. Prezentacja, a szczegdlnie

gra zostata bardzo dobrze przyjeta przez SAC.
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W Gra Forest@Risk (F&C) na warsztatach
w siedzibie EY w Dublinie

Studenci Dublin City University i pracownicy EY
zagrali w specjalnie zmodyfikowang wersje gry
Forest@Risk. Przygotowany i poprowadzony przez
(RS warsztat odbyt sig 22 kwietnia w siedzibie EY

w Dublinie. Wzigto w nim udziat 60 oséb. Uczestnicy
gry podigli sig wyzwaniu funkji menedzeréw firm,
ktdre korzystajq z lasu w celach zarobkowych. Las
jednoczeénie chroni majgtek firm przed powodziami.
Gracze muszq zdecydowac, czy cheg chronic las, czy
zwigksza¢ wycinke. Do dyspozycji majg frzy ustroje
regulujgce sposob korzystania z lasu i podziat
dochodaw. Rozgrywka zostata zrealizowana na
zlecenie Aidana Walsha z EY. Poprowadzit jg Piotr
Magnuszewski z CRS.

Maj
B AtKisson Group meeting

W Sztokholmie odbyto sig kolejne spotkanie
AtKisson Group, migdzynarodowej sieci zrzeszajgcej
organizacje oraz ekspertéw skupionych wokot idei
zrownowazonego rozwoju, do kidrej przynalezy tei
Stowarzyszenie Centrum Rozwigzan Systemowych.
W spotkaniu uczestniczyt Piotr Magnuszewski.

B Gamedec zagrat we Wladcow Doliny

13 maja ponad 20 studentéw specjalizacji Gamede,
Humanistyka drugiej generacji na Uniwersytecie
Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy rozegrato

10 tur Wiadcow Doliny. Rozgrywka trwata 3 godziny
i zakoriczyta sig okoto pétgodzinng dyskusjg,

w ktdrej uczestnicy podsumowali swoje wrazenia

i uwagi dotyczgce gry tabletowej Wiadcy Doliny.

(zerwiec

W Warsztat Forest@Risk w Summer School
on Bounded Rationality (w Letniej Szkole
Ograniczonej Racjonalnosci)

Centrum Rozwigzari Systemowych wzigt udziat
w Summer School on Bounded Rationality
(Letnia Szkota Ograniczonej Racjonalnosci),
ktorej motywem przewodnim byt proces
podejmowania decyzji. W ramach letniej szkoty,
Piotr Magnuszewski przygotowat warsztat z grg
symulacyjng Forest@Risk. Uczestnicy warsztatu
mieli okazje wyprobowac rdzne strategie
zawierania sojuszy i tworzenia porozumien. Sesja
zakoriczyta sig powigzaniem doéwiadczen z gry
z ideami spotecznej i ekologicznej racjonalnosci.
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W Warsztaty dla firmy Nomax

Centrum Rozwigzari Systemowych przeprowadzito
warsztaty myslenia systemowego dla firmy Nomax.
W czasie warsztatow pracownicy Nomaxu zagrali

w gre symulacyjng Wradcy Doliny. Celem gry

byto umoiliwienie uczestnikom nauki wspotpracy
w ztozonym systemie, w kirym wspélny interes

i cele nie sq oczywiste. Srodowisko i role w grze

sq metaforg ztozonej organizacji dziatajgcej

w nieprzewidywalnym otoczeniu (rynku) wsrod
wielu interesariuszy. Warsztaty byly zaprojektowane
i przeprowadzone w sposob interaktywny przy
uzyciv sprawdzonych technik pracy z grupa.
Techniki te majg na celu wykorzystanie wiedzy,
doswiadczenia i pomystéw wszystkich uczestnikow
w najbardziej efektywny sposcb.

Warsztaty poprowadszili Felicjan Rydzak
i Krzysztof Grynienko.

Sierpien
B Spotkanie Grupy Balaton

Miedzy 24 a 28 sierpnia odbyto sie spotkanie
grupy Balaton. Uczestnicy spotkania przyglgdali
sig roznym aspektom korupcji i sposobom na
transformacje systemu w taki, kiéry by jej

nie sprzyjat. Oprécz prelekeji i dyskusji na
spotkaniu po$wigcono duzo czasu na podnoszenie
umiejetnoéci i poziomu zrozumienia problemu
poprzez angazowanie uczestnikow w warsztaty.
Podczas spotkania cztonkowie CRS-u Piotr
Magnuszewski i Jan Sendzimir zaprezentowali
wystgpienie pod tytutem Social systems dynamics:
corruption and power abuse in serious gameplay
(Dynamika systeméw spotecznych: korupcja

i naduzycia wtadzy w powaznych grach).
Uczestnicy spotkania grupy Balaton mieli te okazjg
zagrac w szereg gier stworzonych przez Centrum
Rozwigzari Systemowych: About that Forest (FPR),
Climate Game (Gra z Klimatem 2.0) i Lords of the
Valley (Wtadcy Doliny). Spotkanie byto tei miejscem
debiutu nowej gry karcianej Do we have a deal?.
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B Alpbach Gaming Workshop

(o roku ponad 3000 os6b z ponad 50 krajow
przyjezdza na zaproszenie do udziatu w Europejskim
Forum Alpbach. Gtownym celem czeéci warsztatowej
sympozjum, czyli Alpbach Gaming Workshop,

byta prezentacja narzedzi, ktdre mogg by¢

w stanie ulepszy¢ proces decyzyjny, szczegélnie

w przypadkach niepewnej sytuacji. W czesci
warsziatowej sympozjum Piotr Magnuszewski

i tukasz Jarzgbek zademonstrowali gre About that
Forest (FPR), ktdra w ciekawy sposob pokazuje proces
podejmowania decyzji i wptyw udziatu roznych grup
inferesu na ostateczne postanowienia ogotu.

Wrzesien

W Wysigpienie na miedzynarodowej konferencji
Razem ku zielonej przysztosci - Fundusze Norweskie
i EOG na rzecz edukacji ekologicznej

16 wrzesnia (RS wzigt udziot w miedzynarodowej
konferencji Razem kv zielonej przysztosci -
Fundusze Norweskie i EOG na rzecz edukacji
ekologicznej, majgcej miejsce we Wroctawiu.
Konferencja zorganizowana przez Ministerstwo
Srodowiska Polski, byta podzielona na cztery

bloki - trzy poswigcone byly projektom
realizowanym w Polsce, a jeden doswiadczeniom
zagranicznym - zaréwno z Parstw Darczyricow, jok
i Beneficjentow Funduszy Norweskich. W ramach
konferencji Wioleta Hutniczak i Jakub Damurski

7 Centrum Rozwigzan Systemowych zaprezentowali
wystgpienie o realizacji projektu Zielone Gry.
Biblioteki i organizacje pozarzgdowe wiyczajg
miodych do gry o przyrode.

W Lopnet Meeting

(ztonkowie i sympatycy Centrum Rozwigzari
Systemowych tworzg nieformalna sie¢ grupy ludzi
i organizacji ( nazwang LaPNet - z j. angielskiego:
Learning and Practice Network), zajmujgcg

sig problemami spoteczno - ekologicznymi na
ronych szczeblach zaawansowania spotecznego.
Stworzyliémy platforme wymiany wiedzy,
doswiadczen i informaii, ktére rowniez mogg
przyczynic sie do zwiekszenia jakoéci projektu

i ufatwic jego promocjg.
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B Ariykut Resilience and Alternafive Stable States
of Tropical Forest Landscapes under Shifting
Cultivation Regimes

Artykut Resilience and Alternative Stable States

of Tropical Forest Landscapes under Shifting
Cultivation Regimes zostat opublikowany

w czasopismie PLOS ONE. Wérad autoréw i autorek
sq osoby zwigzane z (RS: Jan Sendzimir, Michat
Pajk, Katarzyna Ostasiewicz i Piotr Magnuszewski.

Artykut jest dostepny na stronie czasopisma.

Pazdziernik
W Gaming Brokerage Event H2020 - Brussels

(RS wzigt udziot w Gaming Brokerage Event H2020
w Brukseli. Reprezentujgcy Centrum Rozwigzari
Systemowych Piotr Magnuszewski miat okazig
poszerzy¢ kontakty stowarzyszenia i nawigza¢
znajomosci, kidre w przysziosci mogq przeksziatci¢
sie w partnerstwo.

B Green&Great w Lufthansie

Stazyéci Lufthansy zagrali w Green&Great podczas
warsztatu Competitive Sustainability 2.0, kiory
poprowadzit Piotr Magnuszewski z CRS. Warsztat
odbyt sie 6 pazdziernika 2015 we Frankfurcie.
Competitive Sustainability 2.0 to interaktywny
warsztat, kiory pomaga uczestnikom radzié

sobie ze zlozonoscig problemow zwigzanych

7 ekonomig, spoteczeristwem, ekologig

i dobrostanem pracownikow.

M Amoeba na warsztacie dla uczestnikow programu e
. . . Clim: G
Pioneers into Practice PSR Lover Siiesia

Podczas migdzynarodowych warsztatow
13 pazdziernika uczestnicy programu Pioneers into
| . Your invelvement in Climate-KIC means
Practice zagrali w naszq gre - Amoeba. Warsziaty bl arsl sack o A ey Tor Ratire
. , rosperity. Qurinitiatives lead b creation
zostaty przeprowadzone w wyniku wspétpracy e R
7 Climate-KIC. Gre poprowadzit Michat Pajgk.

in strategically important high growth
industries.
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Listopad

B Gra z Klimatem 2.0 na warsztacie dla uczestnikow
programu Pioneers into Practice

Podczas warsztatow 6 listopada uczestnicy
programu Pioneers info Practice zagrali w gre - Gre
Z Klimatem 2.0, kéra stworzona zostata w ramach
projektu Zielone Gry. Uczestnicy rozgrywki weielili
sie w mieszkacow wyspy, ktdrzy muszg wspélnie
zarzgdzac wyspg. W trakcie gry doswiadezyli
sytuacji, w ktdrej aby znalez¢ optymalne rozwigzania
musieli sie skutecznie komunikowa¢ i wspétpracowa.

Warsztaty zostaty przeprowadzone w wyniku
wspétpracy z Climate-KIC Dolny Slgsk.
Gre poprowadzit Michat Pajgk.

B Green&Greatw Collegium Civitas

Centrum Rozwigzan Systemowych przeprowadzit
rozgrywke gry symulacyjnej Green&Great

w Collegium Civitas w Warszawie. Uczestnicy

w praktyce mogli wyprobowac swoje umiejetnosci
zarzqdzania przedsiebiorstwem. Warsziat
poprowadzit Piotr Magnuszewski.
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