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ZIELONE GRY

BIBLIOTEKI | ORGANIZACJE
POZARZADOWE WELACZAJA
MLODYCH DO GRY O PRZYRODE,

Zielone Gry. Biblioteki i organizacje pozarzgdowe wigczajg

mfodych do gry o przyrode to projekt edukacyjno-ekologiczny.
Ale edukacja odbywa sie w nim w bardzo atrakcyjny sposéb:

za pomocq gier. Celem projektu jest zwigkszenie wiedzy mtodych
ludzi (od gimnazjalistéw po studentéw) na temat bioréznorodnosci,
zmian klimatu oraz ekonomicznej wartosci ekosysteméw. Projekt
inspirowany jest ideq serious games, czyli gier, ktére nie tylko
bawig, ale réwniez sktaniajg do refleksji, przekazujq wiedze

lub pozwalajg nabywaé umiejetnoéci.

W ramach projektu Centrum Rozwigzah Systemowych ofero-
walo bezptatne komplety gier wraz ze scenariuszami, materiaty
promocyine oraz odpowiednie przeszkolenie dla pracownikéw

bibliotek szkolnych, publicznych i organizacji pozarzgdowych.

W projekcie przygotowane i wdrozone zostaty dwie gry planszowe

o tematyce ekologicznej i dwie gry internetowe o zmianach klimatu.

Projekt byt realizowany przez Stowarzyszenie Centrum Rozwig-
zar Systemowych w partnerstwie z Fundacjg Rozwoju Spote-
czeristwa Informacyjnego i Fundacjq Ekorozwoju w ramach
programu PLO2 Ochrona bioréznorodnosci i ekosystemdw,

finansowanego z Funduszy EOG.

PROJEKTY

TERMIN

Maj 2014 - grudzien 2016

KOORDYNATORZY PROJEKTU

Jakub Damurski, Marcin Serweta,
Wioleta Hutniczak

NAJWAZNIEJSZE WYDARZENIA

Kwiecien

W Ogolnopolski Festiwal Gier dla Zrownowazonego
Rozwoju - Zielone Gry

4 kwietnia 2016 roku w Warszawie odbyt sig
Ogdlnopolski Festiwal Gier dla Zrownowazonego
Rozwoju - Zielone Gry.

W ramach wydarzenia zaprezentowalismy zbiér
sprawdzonych gier, kidre mozna wykorzystac
podczas prowadzenia szkoler, warsztatow oraz
lekeji. Jednym z najwainiejszych celow festiwalu
byto zebranie i prezentacja szerokiej gamy gier
ekologicznych dostepnych na polskim rynku.
Festiwal byt zwiericzeniem dwuletniej pracy nad
wykorzystaniem potencjatu powaznych gier (ang.
serious games) w edukacji dla zrownowazonego
rozwoju. Wydarzenie dedykowane byto: trenerom,
edukatorom, nauczycielom, animatorom oraz
wszystkim osobom, kiére sq zainteresowane
wykorzystaniem tego rodzaju gier w swojej
dziatalnosci edukacyjnej.
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Publikacja Gry dla Zréwnowazonego Rozwoju

Publikacjo jest zbiorem dowiadczen i przemyélen
na temat wykorzystania gier w edukacji dla B
zrownowazonego rozwoju. Autorzy tekstow
przedstawiajg w niej dobre prakiyki oraz pomocne
narzedzia w skutecznym przyblizaniv tematow
takich jok m.in. zmiany klimatu, zarzgdzanie
dobrami wspélnymi czy tei biordznorodnoé¢. Oprocz &
wspdtpracownikow CRS i osob uczestniczgeych

w projekcie, w Grach dla Zrawnowazonego Rozwoju 3
przeczyta¢ mozna kilka goécinnych artykutow, W
w tym Retoryke Gier Wideo lana Bogosta.
Publikacja ta jest adresowana zaréwno do oséh,
ktore w swojej dziatalnosci edukacyjnej uzywaig
gier, jak i dla tych, ktdre dopiero rozwazajg wigczenie
ich do swoich dziatari. Obydwie grupy znajdg

tutaj inspiracie oraz konkretne przykfady gier do
osiggniecia upragnionych celow edukacyjnych.
Publikacje moina $ciggngé pod tym linkiem

T N

E

-

_5:

albo na stronie projektu. s

CRS -

RAPORT MERYTORYCZNY -

2016

05


http://zielonegry.crs.org.pl/wp-content/uploads/2015/09/Publikacja-Gry-dla-Zrownowazonego-Rozwoju.pdf
http://zielonegry.crs.org.pl/pl/
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WSFQENE ZARZADZANIE PRZYRODA

R .
3 &AA;\S’CYPAC_YJNE MAPOWANIE TERENOW CHRONIONYCH
; i & ZAsz;mmmDmmmuwmwmwﬂoos

- POD REDAKCHA ANNY DUBEL

Celem projektu jest usprawnienie uczestnictwa lokalnych

spotecznoici w zarzqdzaniu obszarem Natura 2000 Dolinki
Jurajskie. Cel ten osiggniety zostanie poprzez przeprowadzenie
modelowego procesu dialogu z wykorzystaniem innowacyjne-

go narzedzia internetowego opartego o technike mapowania
partycypacyjnego (tzw. PP GIS). Umozliwito to licznej (800 os.)
i réznorodnej grupie interesariuszy (fj. mieszkaricom, sottysom,
przedsiebiorcom, deweloperom, politykom, organizacjom po-
zarzgdowym) na wyrazenie swoich preferencii i potrzeb odno-
$nie wykorzystania przestrzeni. Realizacja projektu wzmocnita
pozycje mieszkaricédw w procesie zarzqdzania obszarem, co
jest ich realng potrzebq, a takze pogtebi dialog interesariuszy

i zapewni diagnoze spotecznego postrzegania obszaru chronio-
nego. Partner projektu - Regionalna Dyrekcja Ochrony Srodowi-
ska w Krakowie - zaangazowany w konsultacje i spotkania na
kazdym etapie projektu zapewni wykorzystanie efektéw projektu

w partycypacyjnym ustalaniu planéw zadan ochronnych.

Projekt finansowany przez Fundacje Batorego w ramach
programu Obywatele dla Demokracji z Funduszy EOG.

PROJEKTY

TERMIN

Kwiecien 2015 - kwiecien 2016

KOORDYNATOR PROJEKTU

Anna Dubel

NAJWAZNIEJSZE WYDARZENIA

Kwiecien

B Konferencja Wspdlne Zarzgdzanie Przyrodg -
partycypacyjne mapowanie terenw chronionych

22 kwietnia 2016 r. w Matopolskim Oérodku
Doradztwa Rolniczego w Karniowicach odbyta sig
konferencja wieficzgca projekt Wspdlne Zarzgdzanie
Przyrodg - partycypacyjne mapowanie terendw
chronionych, poswigcona wspdlnemu zarzgdzaniu
na obszarze Natura 2000 Dolinki Jurajskie
PLH120005. Podczas spotkania przedstawiono

i przedyskutowano rezultaty podjetych w projekcie
dziatari oraz wyniki przeprowadzonego mapowania

partycypacyjnego.

Bardzo interesujgcy byt panel dyskusyjny

7 udziatem uczniéw-wolontariuszy, ktorzy

wzieli udziat w projekcie. Podzielili sig oni
swoimi do$wiadczeniami z przeprowadzonego
geoankietowania mieszkaricow Dolinek. Wyniki
ocenili oni joko uzyteczne Zrodto wiedzy

o potrzebach i oczekiwaniach mieszkaricow, kidre
whadze gmin powinny bra¢ pod uwage podczas
planowania rozwoju. Podczas kolejnego panelu

7 udziatem zaproszonych gosci i w dyskusii
plenarnej wskazywano na to, ze metoda
mapowania partycypacyjnego jest interesujgca

i 7 duzym potencjatem do wykorzystania nie tylko
w ochronie przyrody, ale takze w planowaniu
przestrzennym.

B Publikacja podsumowujgca projekt Wspdlne
Zarzgdzanie Przyrodg - partycypacyjne mapowanie
terendw chronionych

30 kwietnia zakoriczono realizacjg projektu
Wspélne Zarzgdzanie Przyrodg - partycypacyjne
mapowanie terenéw chronionych. Zapraszamy

do zapoznania sig z wynikami zebranymi w ksigice
dostepnej tutaj.


https://crs.org.pl/wp-content/uploads/2016/05/wspolne-zarzadzanie-przyroda.pdf

GRA O BUDZET
OBYWATELSKIEGRY.PL

Projekt Gra o Budzet. Aktywizacja obywateli Lublina i Swidnika

w zakresie budzetu partycypacyjnego promuje aktywny udziat
mieszkaricéw w ustalaniu miejskiego budzetu.

Osiq projektu byta gra symulacyjna zainspirowana amerykariskg
Budget Games stworzonq przez Innovation Games®. Amerykaniski
pierwowzér od 2011 r. pomaga mieszkaricom i wiadzom San Jose
w dyskusji na temat budzetu miasta. Gra zostata zaadaptowana
do polskich realiéw a jej celem jest zwiekszenie poczucia wspétod-
powiedzialnoéci mieszkacéw za miejskie finanse.

Pierwsze rozgrywki zostaty wykorzystane do konsultacji na temat
budzetéw rad dziehic Lublina oraz budzetu partycypacyjnego Swidnika.

Projekt Gra o Budzet. Aktywizacja obywateli Lublina i Swidnika
w zakresie budzetu partycypacyjnego jest realizowany przez
Centrum Rozwigzan Systemowych w partnerstwie z Gming Lublin,
Gming Swidnik, Zwigzkiem Miast Polskich i Citizens Foundation.

Gra Budget Games zostata opracowana przez Innovation Games®.

Projekt jest realizowany w ramach programu Obywatele dla
Demokraciji, finansowanego z Funduszy EOG.

Jako kontynuacja dziatai powstat wewnetrzny projekt CRS
obywatelskiegry.pl. Prezentujemy tu innowacyjne narzedzia edu-
kacji i aktywizacji obywatelskiej, encyklopedie gier dla demokra-
cji i bezptatne gry do wykorzystania niekomercyjnego. W ramach
projektu bedziemy realizowali Akademie Moderatoréw Gry

o Budzet oraz Akademig Gier Obywatelskich dla Edukatoréw.

TERMIN

Marzec 2014 - luty 2016

KOORDYNATOR PROJEKTU

Anna Koch

NAJWAZNIEJSZE WYDARZENIA

Styczen

B Gra o Budzet. Jok zaangazowac mieszkaricow do
wspétdecydowania o swoim miescie? Konferencja
we Wroctawiu

Wydarzenie adresowane byto do przedstawicieli
instytucji publicznych, NGO i firm. Wsrod przybytych
gosci znaleili sig m.in przedstawiciele miast:
Wroctaw, Lublin, tédz, Warszawa, Krakéw, Poznan,
Gorzow Wielkopolski, Ostrw Wielkopolski, Toruri

a nawet reprezentanci odlegtego Biategostoku.

Nie zabrakto rowniez licznie przybytych samo-
rzgdowcow z miast Dolnego Slgska, takich jak
miedzy innymi: Otawa, Strzelin, Trzebnica,

Olesnica czy Swidnica.

W trakcie konferencji zaprezentowali$my innowa-
cyine narzedzie konsultacji spofecznych Gra o Budzet,
ktore z powodzeniem zastosowane zostato do
informowania obywateli, edukacji mtodziezy

i aktywizacji mieszkancow Lublina i Swidnika. Swoimi
doéwiadczeniami i ohserwacjami podzielili sig m.in.:
Dyrektor Biura Zwigzku Miast Polskich - Pan Andrzej
Porawski oraz jego zastepcq dr Tomasz Potkariski,
Pani Katarzyna Szymezak - Pomianowska Zastepezyni
Dyrektora Biura ds. Partycypaci Spotecznej UM Wroctaw,
dr Piotr Magnuszewski z Centrum Rozwigzan
Systemowych, Gunnar Grimsson reprezentujgcy
islandzkg Citizens Foundation oraz przedstawiciele
trzeciego sektora i miast, kidre wdrozyly juz
innowacyjne narzedzia wzmacniania partycypacji
obywateli w zarzgdzanie miastem.

B Publikacja Gra o budzet. Narzedzie zwigkszajgce
partycypacje w zarzgdzaniv miastem

0ddaliémy do rgk czytelnikéw ksigike, ktéra

po pierwsze porusza temat angazowania sie
obywateli w zarzgdzanie swoim miastem, po
drugie przedstawia dobre prakiyki w tym obszarze
stosowane w Polsce i na $wiecie, po trzecie
prezentuje innowacyjne narzedzie, jokim jest

Gra o Budzet.

CRS » RAPORT MERYTORYCZNY » 2016
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(zerwiec Pazdziernik

W Angazujgca demokracja. Jok powazne gry W Gra o Budzet w Czestochowie
wzmacniaiq ;{arfycy pacje - Forum Partycypaci W Czestochowie wzorowa frekwencja na Grze
Obywatelskiei 0 Budzet przygotowanej we wspotpracy z CRS.
Aktywizacjo mieszkaricow do procesu podejmowania Byty emocie ale i konstruktywne dyskusie.
decyzii jest jednym z najwazniejszych wyzwan Przedstawiciele roznych grup spotecznych mieli
we wspofczesnej Polsce. Badania (Decydujmy szansg przekona¢ sig, ze cho¢ potrzeby w miescie sg
Razem 2012) pokazujg, 7e zdecydowanie czesciej rozne, to w procesie deliberacji wszyscy sq w stanie
jako spoteczeristwo wolimy jednak na réine dojé¢ do kompromisowych decyzii. Co wiecej réine
sposoby oprotestowywa¢ decyzje, niz wptywaé na grupy zrealizowaty te same projekiy!
ich podejmowanie przez udziat w aktywnosciach Gratulujemy organizatorom.

obywatelskich. tatwiej co oprotestowa¢ niz
zaangazowac si¢ w wypracowanie zmiany.
Dla wielu ludzi partycypacja nie jest atrakcyjna.

Anna Koch z Centrum Rozwigzari Systemowych
pomogta odpowiedzie¢ na to pytanie podczas sesji
$niadaniowej na Forum Partycypacji Obywatelskiej.
Uczestnicy spotkania $niadaniowego mieli okazie
zapoznac sig z grg symulacyjng Gra o budzet
przygotowang przez (RS, a nawet doswiadczy¢

jej potencjatu w mini rozgrywce $niadaniowej

- na dobry i energetyzujocy poczgtek dnia.

W WBO 2016

W partnerstwie z Urzedem Miasta Wroctawia
zrealizowalismy w czerweu dwie rozgrywki Gry

0 WBO, kiéra zostata przygotowana na podstawie
projektow zgtoszonych do WBO 2016. Zaprosilismy
liderow projektéw, aktywistow, spotecznikéw,
mieszkaricow i uzytkownikow miasta do udziatu

w innowacyjnych konsultacjach z uzyciem powainej
gry symulacyjnej stworzonej na bazie Gry o Budzet.

Rozgrywki odbyty sie w czerwcu 2016 roku.
Zapraszamy do zapoznania sig z wynikami gry
og6lnomiejskiej (projekty ogélnomiejskie) oraz

gry, ktora odbyta sig na projektach zgtoszonych do
WBO 2016 w Rejonie 2 (Kleczkéw, Kartowice, Rozanka).

PROJEKTY


http://partycypacjaobywatelska.pl/forum-2016/grabudzet/
https://obywatelskiegry.pl/wp-content/uploads/2016/07/Raport-z-ewaluacji.pdf

EDUCEN TERMIN

Maj 2015 - kwiecien 2017
EUROPEAN DISASTERS
IN URBAN CENTRES: KOORDYNATOR PROJEKTU
A CULTURE EXPERT NETWORK Piotr Magnuszewski

NAJWAiNIE_]SZE WYDARZENIA
Maj
: B Spotkanie projektowe w L'Aquila, we Whoszech

during the disaster in culturslly and linguisticaily

oo W maju w L'Aquila, we Wtoszech, odbyto sig
kolejne juz spotkanie projektu EDUCEN. Dane
zebrane przez stakeholderéw podczas spotkania
zostaty uzyte do zaprojektowania nowej symulacji,
ktora ma badac efektywnos¢ planu reagowania
kryzysowego. Oprécz zbierania danych, uczestnicy
zaprezentowali ciekawe wizje i pomysty w temacie
disaster risk management, szczegélnie w kontekscie
réznic kulturowych.

(ztonek CRS-u, Piotr Magnuszewski, w swojej
prezentacji Games for resilience: How fo apply
gaming methodologies to explore the role of culture
in disaster risk management? wyttumaczyt czemu
gry mogg sie przystuzy¢ “powaznym” celom i w jaki
sposob uzywa¢ gier, zeby je osiggng¢, ze specjalnym
naciskiem na role kultury w zarzgdzaniv ryzykiem.

Czynniki kulturowe i réznorodno$¢ kulturowa mogq rodzié

wyzwania dla spotecznoici, ktére sq narazone na katastrofy.

Jednak przy odpowiednim podejéciu, kultura moze byé¢ zrédtem

rozwiqzan przydatnych przy zapobieganiv, fagodzeniu, przygo-

towaniu i radzeniu sobie ze skutkami katastrof. Projekt EDUCEN

(European Disasters in Urban centres: a Culture Expert Network) .

o . . g Lipiec

skupia sig na znaczeniu kultury w zarzgdzaniu katastrofami i ry-

zykiem w europejskich miastach. EDUCEN jest inferdyscyplinarng B Spotkanie projektowe w Volos, w Grecji
Y pe| | yscyp p proj I

platformg tgczqcq ekspertéw z dziesieciu organizaciji z siedmiu

Migdzy 7 a 8 lipca w greckim miescie Volos odbyto
sig spotkanie projektu EDUCEN. W spotkaniu

z ramienia (RSu uczestniczyt tukasz Jarzghek.
Tematem spotkania byto Cultural memory - City
- Disaster management, uczestnicy dyskutowali
nad tym w jaki sposéb kultura i pamie¢ kulturowa
mogq pomdc w informowaniu o, i polepszeniu
zarzgdzania kryzysowego.

europejskich krajéw.

CRS odpowiada w projekcie za opracowanie otwartych symulacii,
wykorzystywanych podczas studiéw przypadkéw realizowanych
m.in. w hiszpanskiej Lorce (zagrozenia powodziowe) i we wloskiej
L'Aquili (trzesienia ziemi). Zajmujemy sie tez innymi zadaniami
zwiqzanymi z zastosowaniem i tworzeniem powaznych gier na

potrzeby projektu.

Projekt jest realizowany ze $rodkéw UE w ramach programu
Horyzont 2020 (umowa grantowa nr 653874).

CRS » RAPORT MERYTORYCZNY » 2016


https://crs.org.pl/projekty/educen/

Listopad

W Warsztaty Gatekeepers, Volunteers,
and Communication Strategies

Nasza gra Gifts of Culture, stworzona w ramach
projektu EDUCEN, pojechata do Sztokholmu! Piotr
Magnuszewski z (RS wzigt udziat w 2nd Workshop
on Culture and Learning Gatekeepers, Volunteers,
and Communication Strategies.

Podczas warsztatow, Piotr poprowadzit specjalng
rozgrywke Gifts of Culfure. Dlaczego specjalng?
0tdz gra rozgrywana byta w 3 jezykach: whoskim,
hiszpanskim i angielskim. W zwigzku z tym,
uczestnicy musieli stawi¢ czota nie tylko barierom
komunikacyjnym wpisanym w gre, ale rowniez
prawdziwym barierom jezykowym.

Pamigtajmy jednak o tym, ze chociaz kultura

i roznorodno$¢ mogg prowadzi¢ do nieporozumier,
mogg by¢ réwniei wartosciowym darem od losu.
Kultura moze pomdc na wiele sposobéw, o czym
przekonali sig uczestnicy sztokholmskich warsztatéw.

Grudzien
B Spotkanie projektowe w Valladolid, w Hiszpanii

tukasz Jarzgbek wzigt udziat w spotkaniu
projektu EDUCEN w Valladolid, w Hiszpanii.
Podczas spotkania tukasz poprowadzit krétki kurs
moderowania rozgrywki Flood Resilience Game.
Uczestnicy spotkania mieli rowniez okazjg zagra¢
w Evacuation Challenge Game, kidra prezentuje
wyzwania zwigzane z reagowaniem kryzysowym
i ewakuacjg w obliczu katastrof w zréznicowanym
kulturowo spoteczerisiwie.

10 PROJEKTY



CNH TERMIN

Wrzesien 2011 - grudzien 2016
THE EMERGENCE OF ADAPTIVE
GOVERNANCE ARRANGEMENTS FOR | kOORDYNATOR PROJEKTU

Podstawowym problemem w konwencjonalnych programach
ochrony lasu jest poleganie na centralnie narzucanych rozwig-
zaniach, ktére ignorujg zfozong lokalng dynamike systeméw
spoteczno-ekologicznych. Proponowany projekt ma na celu
opracowanie nowej wiedzy na temat warunkéw, w ktérych
pojawiq moglyby sie pojawié skuteczne rozwigzania w zakre-
sie zarzqdzania lokalnymi tropikalnymi ekosystemami le§nymi.
Poprzez pryzmat skomplikowanej teorii systeméw adaptacyjnych,
badania okreélg trzy dynamiczne relacje, ktére majq szczegdlne
znaczenie dla zrozumienia réznic w skutecznoéci lokalnie opra-
cowywanych systeméw zarzqdzania adaptacyjnego. Gtéwng
hipotezq projektu jest to, ze pojawienie si¢ zarzqgdzania ada-
ptacyjnego zwiqzane jest z lokalng rozpowszechniong wiedzg
na tematy ekologiczne, lokalnymi wartodciami i przekonaniami

kulturowymi oraz nieréwnoéciami spoteczno-ekonomicznymi.

TROPICAL FOREST ECOSYSTEMS Piotr Magnuszewski

NAJWAZNIEJSZE WYDARZENIA

Grudzien
B Artykuty na zakoriczenie projektu CNH

Projekt CNH: The Emergence of Adaptive
Governance Arrangements for Tropical Forest
Ecosystems dobiegt koca. Na zakorczenie projektu
przygotowywane zostaty artykuty podsumowujgce
wyniki badan organizowanych w ramach projektu.
W pierwszym z artykutéw, analizie poddany zostat
wptyw optat za ustugi ekosysteméw na zarzgdzanie
wsp6lnymi dobrami.

Drugi artykut skupia sig na osobistych wartosciach
w podejmowaniu decyzji w kontekscie zarzgdzania
dobrami wspdlnymi. W trzecim artykule opisane
20stato podejmowanie decyzji w dynamicznym
modelu zarzgdzania dobrami wspdlnymi.

Wsréd autorow artykutéw znajdujq sie cztonkowie

i pracownicy (RS, migdzy innymi Piotr
Magnuszewski, Michat Pajok, Joanna Stefariska,
Jan Sendzimir oraz Katarzyna Ostasiewicz.
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NOWA ZIEMIA

KATECHECI ZWIEKSZAJA,
WRAZLIWOSC MLODYCH
KATOLIKOW NA ZMIANY KLIMATU

Zatozeniem projektu Nowa Ziemia — katecheci zwigkszajq wrazli-

wos¢ miodych katolikéw na zmiany klimatu realizowanego przez
Centrum Rozwiqzan Systemowych w partnerstwie z Obserwatorium
Spotecznym jest zwiekszenie $wiadomosci i wrazliwoséci mtodych
katolikéw oraz ich rodzin na zmiany klimatu. Projekt nawigzuje do
przestania zawartego w encyklice Papieza Franciszka Laudato Si'.
Cel ten chcemy osiggngé poprzez przygotowanie i przekazanie
katechetom innowacyinych, interaktywnych narzedzi edukacyjnych,

ktére wzbogacq lekcie religii prowadzone w szkotach.

Kazdy uczestniczqcy w projekcie katecheta otrzyma komplet
materiatéw edukacyjnych w tym komplet 5 gier planszowych
dedykowanych mfodziezy w wieku 10 - 15 lat wraz z oméwie-
niem oraz scenariusze lekcji. W projekcie wezmie udziat do 50

katechetéw, ktérzy przeprowadzq lekcje z setkq ucznidéw kazdy.

PROJEKTY

TERMIN

Lipiec - grudzien 2016

KOORDYNATOR PROJEKTU

Magdalena Liszka

NAJWAiNIEJSZE WYDARZENIA

Lipiec

B Oficjalna inauguracja projektu Nowa Ziemia
Oficjalnie rozpoczelismy dziatania zwigzane
z projektem Nowa Ziemia. W ramach projekiu
przygotowana zostata gra planszowa oraz scenariusze

lekeji katechezy inspirowane przestaniem zawartym
w encyklice Papieza Franciszka Laudato Si"

Wrzesien
B Zapisy na warsziaty dla katechetow

We wrzesniu ruszyly zapisy na warsziaty dla katechetow
prowadzone w ramach projektu Nowa Ziemia. Zapisy na
warsziaty prowadzone byly poprzez naszq sirong www.

Paidziernik
B Warsziaty dla katechetéw

W ramach projektu Nowa Ziemia zorganizowalismy
warsztaty z grg Laudato Si. Uczestnikami warsztatow byli
nauczyciele religii z polskich szkét, kirzy z entuzjozmem
podeszli do gry i przygotowanych przez zespét projekio-
wy scenariuszy lekeji. Warsztaty odbyly sie we Wroctawiu.
Uczestniczyto w nich 50 katechetow z dolnoslgskich szkdt.

Grudzien
B Projekt Nowa Ziemia w Radiu Rodzina

Jakub Damurski zostat zaproszony do studia
Radia Rodzina, gdzie udzielit krotkiego wywiadu
podsumowujgcego nasz projekt Nowa Ziemio.
Nagranie wywiadu dostepne jest pod tym linkiem.

B Konferencja prasowa projekiu Nowa Ziemia

Na konferencji prasowej podsumowujqcej projekt Nowa
Ziemia zorganizowanej na Ostrowie Tumskim koordyna-
torka projekiu — Anna Koch miata okazjg podzielic sig
wynikami projektu z szerszq grupg odbiorcow. Zacheca-
my do zapoznania i z raporfem podsumowujgcym pro-
iekt Nowa Ziemia. Zapraszamy rowniez do odwiedzenia
strony gry Laudato Si’ uzywanej w projekdie.


http://www.radiorodzina.pl/wiadomosci/16039/
https://drive.google.com/file/d/0B_TvgrOaVU6YN21VZWdwZ2NXM00/view
https://crs.org.pl/nowa-ziemia/
https://laudatosi.crs.org.pl/pl/home/

ACCURENT

PRZYSPIESZANIE MIEJSKIE]
TRANSFORMAC]I ENERGETYCZNE]J

W ramach projektu zostanie opracowane i przetestowane narze-

dzie wspomagaijqce inicjatywy zwiqgzane ze zmiang w sektorze
energetycznym ze zrédet kopalnych na odnawialne zrédfa
energii. Na narzedzie sktada sig gra symulacyjna Transformacja
Energetyczna oraz facylitowana sesja i jest realizowane w ramach
dwudniowych warsztatéw, ktérych uczestnicy bedg mogli
opracowa¢ systemowe innowacje. Taka konstrukcja narzedzia
pozwala uczestnikom spojrzeé¢ na temat transformacii energetycz-
nej z wielu perspektyw, poprawi¢ wspétprace pomiedzy aktorami
systemu energetycznego i dostrzezenie synergii pomiedzy aspek-
tami technologicznymi, instytucyjnymi i spotecznymi. Perspektywa
systemowa potgczona z unikalng formq zaangazowania uczesti-
kéw warsztatéw moze przyspieszy¢ lokalne i regionalne transfor-
macje energetyczne w takich obszarach jak generowanie energii,
wydajnosci energetycznej, czy tez spotecznych innowacji energe-
tycznych. W zaleznosci od lokalnych potrzeb i wyzwan narzedzie

moze by¢ dostosowane do poszczegdinych gmin i regiondw.

Adresatem projektu sq gminy, przedsigbiorstwa sektora energe-
tycznego (réwniez start-upy energetyczne) oraz pozostali aktorzy
zaangazowani w temat transformacii energetycznej (np. naukowcy).
Warsztaty z wykorzystaniem gry symulacyinej Transformacja
Energetyczna zostanq przeprowadzone w trzech krajach

— Polsce, Niemczech i Estonii.

Przedsiewziecie realizowane jest w ramach programu Climate-
-KIC Pathfinder, finansowanego ze $rodkéw Komisji Europeiskiej
(Climate-KIC), w partnerstwie z Wuppertal Institute for Climate,
Environment and Energy, Climate and Radiation Department,
Estonian Ministry of the Environment i Stowarzyszeniem

Wolna Przedsiebiorczosé.

TERMIN

Lipiec - grudzien 2016

KOORDYNATOR PROJEKTU

Jakub Damurski

NAJWAZNIEJSZE WYDARZENIA

Pazdziernik - listopad
B Pierwszy warsztat w projekcie ACCURENT

W ramach projekiu ACCURENT, gra Transformacja
Energetyczna po raz kolejny zawita w Berlinie.
Wydarzenie organizowane jest we wspétpracy

z Wuppertal Institut i THEMAT, i realizowane jest

w ramach programu Climate-KIC Pathfinder, finanso-
wanego ze $rodkéw Komisji Europejskiej (Climate-KIC).

Zapisy na wydarzenie prowadzone byly na ej stronie.

W listopadzie w Berlinie odbyt sie pierwszy warsztat
w projekcie ACCURENT. Uczestnicy berlinskiego
warsztatu mieli okazje zagrac w gre Transformacja
Energetyczna, w ktdrej sami mogli decydowa¢

o przysztosci sektora energetycznego.

Adresatami warsztatu byty gminy, przedsigbior-
stwa sektora energetycznego (rowniei start-upy
energetyczne) oraz pozostali aktorzy zaangazowani
w temat fransformacji energetycznej (np. naukowcy).

CRS » RAPORT MERYTORYCZNY » 2016
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https://crs.org.pl/projekty/accurent-2/
https://wupperinst.org/en/
http://www.thema1.de/
http://www.climate-kic.org/news/eit-climate-kic-invites-partners-to-submit-their-innovation-proposals/
http://www.climate-kic.org.pl/
https://www.eventbrite.de/e/energy-game-das-energiewende-rollenspiel-tickets-28286177719

Grudzien
B Polski warsztat ACCURENT

Polska edycja dwudniowego warsztatu w ramach
projekiu ACCURENT przedstawita gre Transformacja
Energetyczna polskim inferesariuszom z sekiora ener-
getycznego. Warsztat odbyt sig w Swidnicy, w Centrum
Technologii Energetycznych - uczestnicy byli otoczeni
panelami stonecznymi i turbinami wiatrowymi, co byto
dodatkowym nawigzaniem do gtéwnego tematu projektu.

Po grze, odbyly sie prelekcje ekspertow, po kidrych
dyskutowano na tematy zwigzane z dzisiejszym
stanem polskiego sektora energetycznego.

Drugi dzieri warsztatu poswigcony byt klastrom
energefycznym i temu jak tworzy¢ wspolnie strategie
w celu osiggniecia jok najlepszych rezultatow.

B Warsztat ACCURENT w Tallinnie, w Estonii

W ramach zaangazowania szerszej publiki w dialog
na temat strategii wyjécia z sekiora oleju fupko-
wego, zorganizowali$my warsztat Transformacja
Energetyczna, tym razem w Talinie, w Estonii!
Podobnie jak w przypadku pozostatych warsztatow
w ramach projektu ACCURENT, czgs¢ pierwsza - gra
Transformacja Energetyczna byta prowadzona przez
Piotra Magnuszewskiego, a drugg, poswiecong dzi-
siejszej kondycji sektora energetycznego i planowa-
niu przysztych dziatan moderowat Felicjan Rydzak.

14 PROJEKTY



INNOWACIJE PRZYSPIE-
SZAJACE TRANSFORMACI]E
ENERGETYCZNA

Celem tego profesjonalnego krétkiego szkolenia jest zwiekszenie
przedsiebiorczoici i wspieranie innowacji w migdzynarodowym
i miedzykulturowym érodowisku koncentrujgcych sie na zagad-
nieniach transformacii energetycznych. W ramach kursu przepro-
wadzona zostanie gra symulacyjna Transformacja Energetyczna
oraz facylitowana sesja. Perspektywa systemowa potgczona

z unikalng formg zaangazowania pozwoli uczestnikom dostrzec
synergie pomiedzy aspektami technologicznymi, instytucyjnymi

i spofecznymi, a w wyniku tego przyspieszyé transformacje ener-
getyczne ze zrédet kopalnych na odnawialne zrédta energii.
Adresatami kursu sq przedstawiciele wiadz publicznych, mene-
dzerowie przedsigbiorstw sektora energetycznego i start-upéw
energetycznych, naukowcy i badacze.

Przedsiewzigcie finansowane ze $rodkéw Komisji Europeijskiej
(Climate-KIC). Climate-KIC (Climate Knowledge and Innova-
tion Community) jest najwiekszym Europejskim stowarzyszeniem
zaangazowane w tematyke zmian klimatycznych i zrzeszajgcym
dynamiczne przedsigbiorstwa, najlepsze instytucje akademickie

i sektor publiczny.

TERMIN

24-25 listopada 2016

KOORDYNATOR PROJEKTU

Jakub Damurski

NAJWAZNIEJSZE WYDARZENIA

Pazdziernik

B Zapisy na kurs Innowacje Przyspieszajgce
Transformacje Energetyczng

Centrum Rozwigzari Systemowych organizuje krétki

kurs - Innowacje Przyspieszajgce Transformacje
Energetyczng. Kurs bedzie sktadat sie na gre
symulacyjng Transformacja Energetyczna oraz
facylitowanej sesiji, skupionej na zwigkszaniu
przedsighiorczosci i wspieraniu innowacji

w miedzynarodowym i miedzykulturowym
$rodowisku koncentrujgc sie na zagadnieniach
transformacji energetycznej.

Rejestracja byto otwarta do korca pazdziernika.

Listopad

W Kurs Innowacje Przyspieszajgce
Transformacje Energetyczng

24-25 listopada , naswietlilismy” transformacje
energetyczng z Climate-KIC Polska.

Dwudniowy kurs rozpoczeta ekscytujgea gra
Transformacja Energetyczna. Gra wprowadzita
graczy w temat transformacji energetycznej,

przedstawiajgc rowniez najwigksze wyzwania stojgce

przed uczestnikami procesu. Kaidy z uczesinikow
miat okazje stworzy¢ whasng strategi dziatania
i obserwowac rezultaty podijetych decyzji.

Drugi dzieri kursu, prowadzony przez Felicjana
Rydzaka, poswiecony byt tworzeniu innowacji doty-

czgeych transformacji sektora energetycznego. Uczest-

nicy, w grupach, pracowali nad nowymi pomystami,
planujgc jok krok po kroku wprowadzic je w zycie.

CRS » RAPORT MERYTORYCZNY » 2016
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http://www.climate-kic.org.pl/

GAMES4SUSTAINABILITY ;;]:f“"

KOORDYNATOR PROJEKTU

Piotr Magnuszewski
Games4Sustainability to zrédto inspiracji dla wykladowcéw, NAJWAZNIEJSZE WYDARZENIA
treneréw, nauczycieli, aktywistéw i innych edukatoréw,
ktérzy chcq wykorzystaé w swojej dziatalnosci gry na temat Marzec

ZIOWNOWaZonego rozwolu. W Nowa inicjatywa na Swiatowy Dzieri Wody

Na stronie mozna znalez¢ encyklopedie gier z ponad W zwigzku z Swiutowym Dniem Wody, we

wspotpracy z International Institute for Applied
Systems Analysis (IIASA), Centrum Rozwigzari
Systemowych stworzyto baze gier dotyczqcg
zarzgdzania zasobami wodnymi. Baza gier
dostepna jest pod tym linkiem. Nasza inicjatywa
zostata oficjalnie zaakceptowana przez UN-Water.

100 wpisami oraz artykuly na temat zastosowar

powaznych gier w edukaciji.

GAM=S 4) SUSTAINABILITY

TEACHING, LEARNING AND PRACTICING SUSTAINABILITY THROLGH SERIOUS GAMES

HOME asourus BL0G GAMEPEDIA

RECOMMENDED POSTS

| How game can help fload-prone communities gt
e =50 = S,

—
L
OPEN GAME SESSIONS =
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12208 13:00 LTE TEACHING, LEARNING AND PRACTICING SUSTAINABILITY THROUGH SERIGUS GAMES
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- 12122016 - 14:00 LTE
LORDS OF THE VALLEY THE BOARD
GAME (WLADCY DOLINY)

Summer School on Lat the Tournament Begin  Link for today: Catan: il
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O e
L wsts makes finding the cptimal
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http://www.games4sustainability.org/c%E2%80%A6/world-water-day-2016/

Grudzien
B Nowa oficjalna strona Flood Resilience Game

Nasza gra Flood Reilience Game dostata swojg
whasng angielsko jezyczna strong w domenie
Games4Sustainability! Mozecie z niej ciggng¢
zestaw gry kiedy tylko chcecie (na razie gra
dostepna jest w wersji angielskiej, wkrotce
udostepnimy réwniez wersjg hiszpaiskg).

Lapraszamy do odwiedzenia strony pod
tym adresem.

G O W T i Do T s

FLOOD RESILIENCE GAME

Benefits

Technical details

& @® 0

Time Number of players Setting

Download the game

s tha



http://floodresilience.games4sustainability.org/

GRY




LAUDATO SI

W grze, zainspirowanej encyklikq Papieza Franciszka, gracze
otrzymujg we wspdlne zarzqdzanie pigkny zielony las pefen
starych, roztozystych drzew. Las jest ich domem - daje im
schronienie, zapewnia wszystko, co potrzebne do zycia

i rozwoju. Na nich natomiast spoczywa odpowiedzialno$¢

za skutki gospodarowania wspélnym dobrem.

Dzieki krétkiej rozgrywce gracze:

doéwiadczajq wspdtzaleznosci i wplywu cztowieka

na przyrode,

poznajq warto$é wspétpracy i dialogu z innymi

cztonkami wspélnoty,

majq szanse zrozumieé skqd biorg sie nieréwnosci spoteczne,

poznajq konsekwencje nadmiernego konsumpcjonizmu

i indywidualizmu,

uczq sie odpowiedzialnosci za powierzony nam przez Boga

$wiat i jego mieszkaricéw. .

Gra planszowa Laudato Siintegruje i wzmacnia wiezi.
W prosty, przystepny sposdb uczy o trudnych rzeczach
i zfozonych tematach.

Uczestnicy gry przekonuiq sie, jak wazne jest racjonalne
gospodarowanie powierzonym nam przez Boga wspdlnym
dobrem. Dowiadujq sie, w jaki sposéb brak wspétpracy

i komunikaciji oraz nastawienie tylko i wylgcznie na odnoszenie
indywidualnych korzysci, utrudnia zycie we wspdlnocie

i osigganie wyznaczonych celéw.

Gra, stworzona przez zespdt Centrum Rozwigzan Systemowych
powstala, jako narzedzie edukacyjne na lekcje katechezy w ramach
projektu Nowa Ziemia finansowanego ze $rodkéw Komisji Euro-
pejskiej (Climate-KIC). Specjalista z Obserwatorium Spotecznego
przygotowat scenariusze lekcii dla katechetéw. Powstaty réwniez

materiaty edukacyine dla rodzicéw i wychowawcéw.



TRANSFORMACJA ENERGETYCZNA

Transformacja Energetyczna to gra symulacyjna, w ktérej to ty de-
cydujesz jok bedzie wyglgdaé przysztosé sektora energetycznego.

W mikro-$wiecie gry, gdzie energia jest podstawq jakosci zycia
mieszkancéw, wciel sie w role producenta energii, dostawcy
ustug energetycznych, start-upu technologicznego, reprezentanta
jednego z ministerstw rzqgdowych czy organizacji pozarzqdowe;.

| twérz nowe rozwigzania w systemie energetycznym!

Osiqgnigcie celu nie bedzie jednak fatwe. Ceny energii, koszt
zmian, zapotrzebowanie na energie, ostra konkurencja i zadowole-

nie konsumentéw — wszystko to wplywa na rezultaty twoich decyzji.

W otwartym $wiecie gry wszyscy gracze mogq swobodnie
wchodzié w interakcje ze sobgq, tworzyé umowy, wprowadzaé
wspélnie nowe polityki, oraz wymyslaé nowe nieszablonowe
rozwigzania. W ten sposéb, gra nie tylko symuluje ztozonosé
prawdziwego procesu transformacii sektora energetycznego,

ale réwniez tworzy $rodowisko dla innowaciji.
Podejmiesz wyzwanie transformaciji sektora energetycznego?

Gra wspéffinansowana przez Climate-KIC w projekcie

Przyspieszanie Miejskiej Transformacji Energetycznej (ACCURENT).

WATER-ENERGY NEXUS GAME

Gra Water-Energy Nexus daje uczestnikom niespotykang moz-
liwoéé wgladu w zarzqdzanie potrzebami wodnymi w procesie
produkcji energii i poprawy zarzqdzania wodgq dla redukji luk
w systemie wodnym. Gra zostata stworzona jako narzedzie szko-
leniowe do uzytku na warsztatach w krajach Wspélnoty Rozwoiju
Afryki Potudniowej (SADC). Uczestnicy muszq odpowiedzie¢ na
problemy zwigzane z potrzebami populaciji, przemystu i rolnic-
twa, reagowaé na zmiany klimatu, a to wszystko w kontekscie

bezpieczeristwa wodnego i energetycznego.

Gracze wecielajq sie w réznych uczestnikdéw procesu decyzyjnego,
zyjacych w dwéch sgsiadujgcych krajach majgcych dostep do
tej samej rzeki. Muszq balansowaé podaz i popyt na wode

i energie. Osiggniecie sukcesu wymaga wspétpracy i wymiany
informaciji pomiedzy interesariuszami w wewnatrz kraju. Wyniki
obu krajéw sq wzajemnie powigzane co tworzy przestanki do

konfliktéw i okazje do wspétpracy na poziomie migdzynarodowym.

Gra Water-Energy Nexus daje graczom strategiczny przeglqgd

powigzan migdzy doptywem wody i energii oraz konsumpcjq

w kontekscie aktualnych probleméw krajéw SADC.

GRY



GIFTS OF CULTURE

Gifts of Culture to symulacja zréznicowanego kulturowo spote-
czenstwa. Gracze zostajq reprezentantami réznych grup zamiesz-
kujgcych nawiedzang powodziami doling rzeczng. Mimo, ze
reprezentujq réznorodne poglqdy i ideaty, wszyscy majq ten sam
nadrzedny cel - zeby grupie, ktérq reprezentujq zyto sie lepie;.
Jak to zrobi¢, kiedy grozba powodzi wisi nad ich gtowami? Kazde
dziatanie podigte przez graczy ma swoje wady i zalety. Dzielenie
sie informacjami i wspéfpraca moze poprawié ich wyniki.

Nie bedzie to jednak tatwe w tak niejednorodnym spofeczenstwie.

Gra Gifts of Culture pozwala graczom do$wiadczy¢ jak réznice
kulturowe moggq staé si¢ zrédtem probleméw, ale réwnoczeénie
prawdziwym darem dla catej spofecznosci. Uzyj “daru kultur” do
lepszego przystosowania sie spotecznosci do zycia w sytuacii

zagrozenia powodziami i ich skutkami

Gra zostata zaprojektowana i stworzona w ramach projektu
EDUCEN (European Disasters in Urban Centres: a Culture Expert

Network) w programie Unii Europejskiej Horizon 2020 Programme.

FLOOD RESILIENCE GAME

Flood Resilience Game to gra edukacyjna, kiéra pozwala graczom

zrozumied ryzyko powodziowe i rozwazy¢ strategie, ktére pomogg

g ™

spotecznoéciom przystosowaé sie do zycia w sytuacji zagrozenia

- oW oW oW
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EMPRESARIO - CASA

powodziami i ich skutkami.

Gra zostata zaprojektowana w taki sposéb, zeby ufatwi¢ uczestnikom

Sodanes | |Costonda
| |....nr...,......

------{-l-.l-l-

rozgrywki — np. przedstawicielom organizaciji rzgdowych zajmujgcym o :| | = ’ 3
sie projektami przeciwpowodziowymi — zidentyfikowanie nowych po- : i
mystéw i strategii radzenia sobie z zagrozeniami i skutkami powodzi. . i e AT SR e

Akcja Flood Resilience Game skupia sie wokét spotecznosci mieszka-
jqcej w regionie narazonym na powodzie o réznym nasileniv. Gracze L
weielajq sie w role czfonkéw réznych grup spotecznych (robotnikédw, . (I8

farmerdw, przedsigbiorcéw, przedstawiciela instytucji finansowe).

Mechanika gry i bezposrednie relacje pomigedzy uczestnikami roz-
grywki sprawiajq, ze rozgrywka jest doswiadczeniem, kidre poddane
dyskusji i analizie moze doprowadzié¢ do konkretnych wnioskéw

i dziatar. Gracze do$wiadczajq probleméw zwigzanych z powodzia-

mi i badajq mozliwosci ich rozwigzywania. Dzigki temu, po rozgrywce
lepiej rozumiejq wspétzaleznoici pomiedzy czfonkami spotecznodci
i potencjat wspétpracy miedzy nimi.

Gra zostata stworzona we wspétpracy z International Institute for
Applied Systems Analysis (IIASA), dzieki funduszom z Zurich Flood

Resilience Alliance.
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Luty
W System Innovation Lab w Berlinie

W lutym gra Transformacja Energetyczna zostata

wykorzystana na System Innovation Lab w Berlinie.

Motywem przewodnim warsztatu z grg byta
transformacja systemu energetycznego.

Marzec
W G&G dla SFBCC

tukasz Jarzgbek i Michalina Kutakowska
poprowadzili warsztat z grg Green&Great dla
cztonkow Studenckiego Forum Business Centre
Club we Wroctawiu.

Gracze weielili sie w menedzerow duzych
przedsigbiorstw i zmierzyli sig z konkurencig
i oczekiwaniami swoich pracownikaw i klientow.

W Swiatowy Dzier Wody w International Institute
for Systems Analysis (I1ASA)

Swiatowy Dzieri Wody w 2016 roku $wigtowalismy
7 International Institute for Systems Analysis
(IASA). Poprzez gry i symulacje chcielismy

i podnies¢ $wiadomosc na temat najwiekszych
wyzwaii zwigzanych z wodg, oraz zwigkszy¢
naszq zdolnoé¢ do rozwigzywania tych problemow.
W zwigzku z tym Piotr Magnuszewski
zaprezentowat w Wiedniu, w siedzibie [1ASA,
prostq powazng gre na temat niedoboréw wody

i tego jakie konsekwencje niosg za sobg.

B Personal Democracy Forum w Gdarisku

Jakub Damurski i Anna Koch z Cenfrum Rozwigzan
Systemowych wzigli udziat w Personal Democracy
Forum w Gdarisku.

Poprowadzili warsztat, podczas kidrego
zademonstrowali w jaki sposob gra About That
Forest moze wspomdc w budowaniu zrozumienia
i dialogu pomigdzy réznymi grupami inferesu.

CRS
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https://www.csi.uni-heidelberg.de/sysinnolab/

Maj

W Summer School 2016 Planetary. Boundaries

Art of Modelling

W maju Piotr Magnuszewski przeprowadzit -

warsztat z grg symulacyjng podczas Summer -

School 2016 Planetary. Boundaries Art of Modelling | i | 1
w Zvenigorodzie w Rosji. Uczestnicy z Summer .,w," A1,
School poznali gre Lords of the Valley, kidra ¥ &

4

\
\

\

umozliwia przecwiczenie strategii i wspétpracy

w ztozonym srodowisku oraz uczy zarzgdzania
ryzykiem i zmiang.

Tegoroczny program Summer School jest dostepny
pod linkiem: http://mmschool-2016.ru/program/.

(zerwiec
B Warsztat Pioneers into Practice

Gtownym celem migdzynarodowego warsziatu
dla uczestnikéw programu Pioneers into Practice
byt networking ze specjalnym naciskiem na
podniesienie migkkich umiejetnosci uczestnikow
i migdzynarodowy kontekst spotkania.

Warsztat wspétprowadzit Michat Pajgk z Centrum
Rozwigzan Systemowych.

Lipiec
W Systems Dynamics Conference w Delft, w Holandii

Piotr Magnuszewski i Felicjan Rydzak z Centrum
Rozwigzan Systemowych uczestniczyli w tegorocznej
Systems Dynamics Conference w Delft, w Holandii.
Podczas sesji warsztatowych poprowadsili
rozgrywke gry Transformacja Energetyczno.

Transformacja Energetyczna jest symulacjg, w kidre]
gracze odgrywajoc role decydentow doswiadczajg
wyzwai zwigzanych z przejsciem z paliw kopalnych
na odnawialne Zrodta energii.

Gra prezentuje tez ogdlne problemy towarzyszqce
zmianom systemowym, dzigki czemu Transformacja
Energetyczna mozna z tatwoscig odnies¢ rowniez do
kwestii transformacji systemowej.

Warsztat growy uzupefnita prezentacja Experiential
Learning Environments as a Means for Transformation
przygotowana i przeprowadzona we wspétpracy

z Paulem Monusem z BP.
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https://www.facebook.com/flx/warn/?u=http%3A%2F%2Fmmschool-2016.ru%2Fprogram%2F&h=ATMb7L8twpm9ROwMK0uu0Z4JxQa5D_2Oe3r7DwmwGEWqVjffXYy75GPNQtxhTl-m4W1V0wwin4Gr5VG4oZg7yPCfKqLezviabcw

W Testy gry Water-Energy Nexus Game

Gra Water-Energy Nexus Game zostata przetestowana
w lIASA. W rozgrywee uczestniczyli pracownicy

i wspétpracownicy IIASA zaangazowani w tworzenie
gry. Gra ilustruje powigzania pomigdzy zasobami
wodnymi, produkejg Zywnosci i energii.

Wrzesien

B Wystawa Patrz w przysztosc. Dolnoslgzacy
w programie Horizon2020
Wroctaw University of Technology i Wroctawskie
Centrum Transferu Technologii zorganizowato na ulicy
Kuzniczej we Wroctawiu wystawe Pairz w przyszfosc.
Dolnoslgzacy w programie Horizon 2020, dzigki czemu
mamy okazjg pochwalié sig przed catym Wroctawiem
naszym uczestnictwem w projekcie EDUCEN.

W Gra Transformacja Energetyczna na obchodach 30. rocz-
nicy powstania niemieckiego ministerstwa $rodowiska
Centrum Rozwigzan Systemowych wzigfo udziat w obcho-
dach 30 rocznicy powstania niemieckiego ministersiwa
$rodowiska. Festiwal Environmental Policy 3.0 - the Fe-
stival of the Future odbyt sig pomigdzy 10 a 11 wrzeénia
w Berlinie. Oprécz paneli tematycznych prowadzonych
przez niemieckg minister $rodowiska Barbare Hendricks,
|luksemburskq minister $rodowiska Carole Dieschbourg,
czy bytego prezydenta Kiribati Anote Tonga oraz wielu
innych znamienitych gosci, uczestnicy festiwalu mogli
wziqc tei udziot w wielu inferesujgcych warsztatach.
Jednym z takich warsztatow byta gra Transformacja
Energetyczna, prowadzona przez naszych partneréw
1 Themal, przy wsparciu Piotra Magnuszewskiego.
Ldjecia z warsztatu mozecie obejrze¢ na naszym profilu
na Facehooku lub na Instagramie Games4Sustainability.

B Spotkanie Grupy Balaton
Migranci i Migracje byty gtéwnym tematem
tegorocznego spotkania Balaton Group. Jak co roky,
cztonkowie grupy nazywanej oficjalnie Infernational
Network of Resource Information Centers spotkali sig
nad wegierskim jeziorem Balaton, by rozmawia¢
o problemach dotykajgcych wspofczesny $wiat.
Podczas spotkania Piotr Magnuszewski z Centrum
Rozwigzan Systemowych poprowadzit serie warsztatow
Z powaznymi grami zwigzanymi z tematem
zrownowazonego rozwoju, a konkretniej z grami
(RSu Gra z Klimatem i Gifts of Culture. Szczegélnie ta
ostatnia, dotyczgea kultur i wzajemnego zrozumienia,
spotkata si z cieptym przyjeciem i entuzjozmem.

CRS

tukasz J bek e - . L A
st N Patrz w przysztosc

Systermowych (CRS} Horyzont 2020

Katastrofy
w miastach

Europy

z kulturowego
punktu widzenia
- siec ekspercka

Reznamodnodt lutturowa mage rodz wy
2warda dia spolecznodel, ki 53 natasone
na katastrafy. Jednak pezy odpowsednim
podeiciu kultura staje se drddiem rozwig-
2ari przydatryeh w zapobeeganiu, bgodze-
Nk, peaygotowaniu i radzeniu soble 2e
skutkami kstastrof

W peojekcie EDUCEN skancentrowano sig
na znaczen|u keftury w zarzgdzaniu kata-
strofami | rytykiern w auropelskich mits
stach. EDUCEN jest nmerdyscyplinama plat-
forma laczacs ekspertow z dziesieciu

organizaci 2 siedmiu eurcpejskich krajow, 5 rope,
A5 ndpowiada w tym projekcie za opra- N E:'L” GHE
cowianie atwartyeh symulacil, wykoezy- Ce Culture

stywanych podcras studidw prrypadkiw
realizewanych min. w hiszpanskie] Lor-
e (zagroenia powodziows] | we wioskn)
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https://www.facebook.com/hashtag/horizon2020?source=feed_text&story_id=1281692001849797
https://www.facebook.com/hashtag/educen?source=feed_text&story_id=1281692001849797
http://www.thema1.de/
https://www.facebook.com/CentrumRozwiazanSystemowych/?fref=pb&hc_location=profile_browser
https://www.instagram.com/games4sustainability/
http://www.balatongroup.org/
http://www.balatongroup.org/
http://www.balatongroup.org/

W Students’ Science Conference we Wroctawiu

Michat Pajgk z CRS wzigt udziat w Students’ Science
Conference we Wroctawiu. Jego artykut Multi-agent
tournament in common-pool resource research zostat
wyrozniony w kategorii Management and Algorithm.

“Iréwnowazone zarzgdzanie wspdlnymi zasobami
(CPR) jest kluczowym czynnikiem w dtugoterminowej
ochronie wielu ekosystemow. Zbyt intensywne
uzywanie zasobow prowadzi do ich wyczerpania.
Przypisuje sie to do konfliktu miedzy racjonalnoécig
indywidualng a grupowg.”

Caty artykut w jezyku angielskim dostepny jest tutaj.

Listopad

B Konferencja Virtual Game Method in Higher
Education w Poznaniu

Michat Pajgk z Centrum Rozwigzar Systemowych

i Karolina Daszyriske-Zygadto z Wroctawskiego Uniwer-
sytetu Ekonomicznego wzieli udziat w konferendji
Virtual Game Method in Higher Education w Pozno-
niv. Zaprezentowali wystopienie Educating about
Complexity and Sustainability through Serious Games,
w ktorym skupili sig na edukacji zrawnowazonego
rozwoju w kontekécie ztozonosci problemu i potencjatu
powaznych gier w procesie nauczania.

Uczestnicy konferencji Virtual Game Method in Higher
Fdueation dyskutowali na temat roli wirtualnych

gier strategicznych jako metody edukacyjnej z puntu
widzenia i teoretycznego i praktycznego.

Po-konferencyjny artykut napisany przez Michata
i Karoline moina znaleit tu.

Wszystkie artykuty napisane przez uczestnikow kon-
ferencji zebrane sq w po-konferencyjnej publikacii pt:
Perspective on Computer Gaming in Higher Education.
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http://ssc.pwr.edu.pl/wp/
http://ssc.pwr.edu.pl/wp/
http://ssc.pwr.edu.pl/wp/ssc-2016-publication/
http://ue.poznan.pl/pl/uniwersytet,c13/projekty,c2098/projekt-games,c3492/conference,c6710/
http://ue.poznan.pl/pl/uniwersytet,c13/projekty,c2098/projekt-games,c3492/conference,c6710/
http://ue.poznan.pl/pl/uniwersytet,c13/projekty,c2098/projekt-games,c3492/conference,c6710/
https://www.researchgate.net/publication/309732418_Educating_About_Complexity_and_Sustainability_Through_Serious_Games

B Warsziat w Stockholm Resilience Centre

Piotr Magnuszewski poprowadzit warsztat z uzyciem
gry Gifts of Culture w Stockholm Resilience Centre.
Piotr skupit sig na stosowaniu metodologii

gier w rozwigzywaniu ztozonych problemaw

i usprawnianiu procesu podejmowania decyzji
politycznych w niepewnych sytuacjach.

Gry pozwalajg decydentom na analizowaniu
wytaniania sig problemow w ztozonych systemach.
Poniewaz gier mozna realnie doswiadczy¢, gracze
sq w stanie zapamieta¢ wiecej informacji, uczg
sig szyhciej. Moze sig to przetozy¢ na proces
podejmowania decyzji w prawdziwym $wiecie.
Dzigki temu gry stajq sig coraz bardziej atrakcyjne
dla administracji lokalnej i paristwowej.

Grudzien

B Green&Great w Collegivm Civitas w Warszawie
W ramach studiow podyplomowych Menedzer
(SR, ktére organizuje Collegium Civitas we
wspétpracy (SRinfo, przeprowadziliémy rozgrywke
gry symulacyjnej Green&Great w Warszawie.
Uczestnicy w praktyce mogli wyprobowaé swoje
umiejetnoéci zarzgdzania przedsigbiorstwem.
Warsztat poprowadzit Piotr Magnuszewski.

B Pokaz filmu Before the Flood
Centrum Rozwigzan Systemowych zorganizowato
projekcje Before the Flood w biurze (RS przy
ul. Jaracza 80B/10 we Wroctawiu. Film bardzo
dobrze ukazuje obecne wyzwania zwigzane ze
zmianami klimatu i jest powigzany zardwno
1 Laudato Si jok i Transformacjg Energetyczng -
grami edukacyjnymi, kiére w tym roku opracowat
zespét CRS. Projekeja filmu byta wydarzeniem otwartym.
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