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Informacje na temat nazwy
gracza i czasu pozostatego
do konca rundy

Opcje Gry
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Current policy: No Policy
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Liczba punktow Liczba punktow

wycinki lasu uzycia runa lesnego Twoje pieniadze

Current policy: No Policy
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https://play.games4sustainabi.../fculture/player/index html#
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Uzycie runa jest
mniej optacalne, ale
nie zmniejsza lasu

Klikniecie na ikonke
drzewa pozwala Ci
zdecydowac jaka
akcje podejmiesz

Current policy: No Policy
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Wybierz runde

Round 3 ~

Rainfall

Forest Absorption

Klikniecie na ikonke

chmury pozwala Ci
sprawdzi¢ Opady, Ab-
sorbcje Lasu i Poziom za-
lania w kazdej przebytej
rundzie
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Wybierz runde

Round 3 ~

Forest
Condition

Forest
Regeneration

@ %

https://play. inabil...m/fculture/player/ htmi#

Klikajac w ikonke lasu
mozesz sprawdzi¢ Kon-
dycje Lasu

P11R3 - Operations § 0100

Klikajac w te zaktad-

ki mozesz przeczytac

. I N Coktadne informacje

o na temat powodzi, lasu,

© vt innych graczy i gtosowania

You receive 1 harvest point per each stage of the forest you cut.

1 harvest point = 10 money token(s)

@) “ge Non-timber forest use

You receive 1 stage of the forest pat

1 forest use point = 1 maney token

T4 Redistribution

If thi 3 icy includes
ityis directed to Then, 2 is equally
See Policy details to check how the income is redistributed.

‘earned (or all of

@@ Flocd losses

The amaunt of Flood losses is determined by th

‘See Floods subsection for mare information.

§ i@ sanctions

p

‘Sanctions are subtracted from your accumulated income. You have to be monitared to be sanctioned.
‘See Policy details for information about the sanctions. If the icon is greyed out, sanctions are not resent in current palicy.

BE@ Compensations

communalization of the land.

Compensations for inequalities between players being the resuilt of privatization o

‘Current policr: No Palicy

https.//play.

Klikajac na ikonke ksigzki

mozesz sprawdzic zasady gry
nawet w trakcie rozgrywki




Faza Rezultatow
zaczyna sie od
wyjawienia poziomu
opadow
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Current policy: No Policy
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Opady, ktorych las
nie zdota wchtonac
powodujg powodzie
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Current policy: No Policy
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Klikniecie na

wioske pozwala na
sprawdzenie wyn-
ikéw innych graczy




Klikniecie na las

do widoku mapy

Wielkos¢ domu sugeru- .
je poziom bogactwa

- im gracz jest bogatszy,
tym wiekszy jest jego
dom

Klikniecie na ktoryko-
lwiek z doméw
spowoduje wyswietle-
nie sie jego ogdlnych
wynikéw
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Current policy: No Policy

o I -ACAR 2

Zrodta przychodéw dziela sie
na: te pochodzace z wycinki
drzew i te pochodzace z uzycia
runa lesnego

Actions

Koszty

Przychody z wycinki powodowane
i uzycia runa lesnego powodziami

Ogolny przychod Skumulowany I
danej rundzie przychod

E| AL eyl spowoduje powrot I

sttt a0 e v st )

Koszty z sankgcji
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Ta ikonka pozwoli
Ci sprawdzic szc-
zegotowe infor-
macje dotyczace
dostepnych polityk
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Current policy: No Policy

Current Voting Results
updated in real time

Policy Details

No Policy

0 votes

Y

0 votes

O vote

W fazie rezultatéw
mozesz wziac¢ udziat
w gtosowaniu, ktore
zadecyduje o tym

w jaki sposob twoja
spotecznosc bedzie
zarzadzac wspolnym
lasem i finansami




