Gra z Klimatem

Opcje gry

instrukcja

Informacja o nazwie gracza
czasie do zakonczenia
biezacej rundy i fazy

Informacja
o wiadomosciach
na chacie
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Mapa - ekran gtowny

Ilos¢ pieniedzy [los¢ punktow akcji Ilos¢ punktow akcji
na koncie wykorzystanych wykorzystanych
na wycinke na sadzenie drzew

Ilosc punktow Przycisk monitoringu
akcji zuzytych

na wykorzystanie

Ilos¢ punktow akcji, ktére
mozna wykorzystac




Mapa - ekran gtowny

Wyciecie lasu przynosi
duze zyski natomiast
niszczy las

Wykorzystanie lasu
przynosi mniejsze
zyski, natomiast nie

niszczy lasu Wykorzystaj

Po kliknieciu pola
z lasem mozna
zdecydowac co
nalezy z nim zrobic




Mapa - ekran gtowny

Sadzenie drzew sprawia, Postawienie budynku
ze w kolejnej turze, pozwoli na czerpanie
na danym polu pojawi sie z niego dochodow
las najnizszego poziomu

P10 @ 6(

Po kliknieciu na puste
pole mozna zdecydowac
co nalezy z nim zrobi¢



Zakup budynku

Budynek, ktéry mozna
wybudowac Wybierz budynek

& Konto: 60

M

Budka z lodami
Koszt: 50
Dochod na runde: 5

&)

Budynek, ktérego koszt
budowy jest wiekszy niz
obecny stan konta

Sklep
Kazdy z budynek oprocz Koszt: 150
kosztéw budowy posiada Dochdd na runde: 15
informacje na temat
dochodu, ktéry bedzie @
przynosit na runde
Bar
Koszt: 250

Dochod na runde: 25

&

Kawiarnia
Koszt: 350
Dochad na runde: 35

&

fino

Boisko
Koszt: 100
Dochadd na runde: 10

Kregielnia
Koszt: 200
Dochdd na runde: 20

i

Klub fitness
Koszt: 300
Dochéd na runde: 30

@&

Basen
Koszt: 400
Dochod na runde: 40

fiit

Muzeum




Mapa

Wybudowany budynek.
Czarny trojkat oznacza
Twoja wtasnosc. Szare
tréjkaty oznaczaja
budynki innych graczy.

Pole z lasem, ktory
zostat wykorzystany,
natomiast nie zostat

wyciety.

Zasadzony las, ktory

w kolejnej rundzie zamieni
sie na las o najnizszym
stopniu dojrzatosci.




Mapa

4
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P ) @12 Budka z lodami Po kliknigciu
Wiasciciel: P1 na budynek
Koszt: 50 pojawiaja sig
Dochdd na runde: informacje

5 na jego temat,
a takze dostepne
opcje.

Zniszcz budynek




Mapa

Wielokrotne klikniecie

na przycisk monitorowania
pozwala na sparwdzenie
dziatan wiekszej

ilosci osob.
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Monitorowac 1 gracza?

& Monitoru Anuluj

Wyniki monitorowania beda

dostepne w Fazie Rezultatow




Mapa

W momencie gdy koncza sie
wszystkie punkty akcji kolejne
dziatania w biezacej rundzie
s3 niemozliwe - nalezy

poczekac na jej wyniki.
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Nie masz wystarczajgcej liczby punktow akcji, zeby wykonac
wybrane dziatanie.




Mapa - menu
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Opcje rozmiaru Nawigacja mapy [ ) w3 > 9

mapy W Wiacz sterowanie gestami

Przyblizenie mapy:
Zblizenie

Oddal

Widok wygodny
Pokaz cata mape
Opcje warstw Warstwy mapy:
mapy _
¥ Poziomy wzniesienia

¥ Poziomy lasu

)]

Wzrost lasu

Przycisk Odswiez
odswiezania

Wyloguj




Mapa - panel dolny
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Srodowiskowych




Srodowisko

= P1|R1 - Operacje E 03:58 D\
Wybor rundy
dla ktorej 0 @12 ~6 w2 Y2 =d
beda wyswie-
tlane dane.
Wybierz runde: | Rundal~

Katastrofy moga wystapic na koncu Fazy operacji.

Informacja q
o ewentualnych
katastrofach.

© Zmiany klimatu sa konsekwencja dziatad graczy - wycinanie lasu.

Stezenie gazdw cieplarnianych: Informacj &
158 o obliczaniu

wartosci rege-

Stan lasu: 174 (suma poziamaow -
neracji lasu

Wyniki dojrzatosci wszystkich pol lasu)
srodowiskowe Regeneracja lasu: 26 (ilosc nowych
pdl z lasem w nastepne] rundzie)

Wigcz warstwe Wzrostu lasu na Jak dziata wzrost lasu? Informacje
mapie aby zobaczyc ile czasu jest o0 mechanizmie

potrzebne aby dojrzat do wzrostu lasu

nastepnego poziomu,




Wyniki finansowe

Wybdr rundy
dla ktorej beda
wyswietlane dane.

Wartos¢ budyn-
kéw zniszczonych
przez katastrofy.

Ilos¢ gotowki
na koncie oraz
wartos¢ budynkdw.

F1|R1 - Operacje § 0358
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+, 60 denary
4 2 denary
fir 0 denary

-

ik 62 denary

Zniszczone budynki:

| 0denary
& 0Odenary

Transfery:

& A& Odenary
& A 0denary

@ FKonto: 12 denary
oy Wartosc budynkdw: 50 denary

Ad Wartosc srodkdw | wiasnodci: 62 denary

¥ Mapa .‘ﬁrollmiﬂn-

A Gracze

Zrédta dochodu

z podziatem na:

- dochdd z wycinki,
- dochdd z wyko-

rzystania lasu,
- dochod
Z nieruchomosci.

Transfery pieniezne
- ilos¢ wystanych

funduszy i ilos¢
otrzymanej gotowki.




Gracze

EI P1|R1 - Operacie § 0358

Wybor rundy 0 @12 ~6 w2 w12 3

dla ktorej
beda wyswi-
etlane dane

Poziomy bogactwa
poszczegdlnych
graczy

Przycisk
umozliwiajacy
przestanie
pieniedzy

¥ Mapa || # Srodowisko || ® Finanse -




Po monitoringu

EI P1|R1 - Wyniki E 0159 o

B #17 ~6 %2 v2 | =2

4 ~ % ¥ = 9 & § 2

Jesli gracze byli moni-
torowani to w fazie re- PLe 2 2 1 0 0 0D i Przycisk sankcji
zultatdw bedzie istniata pozwala ukarac
mozliwos¢ zobaczenia innych graczy.

ilosci punktow akcji,

| Przeslij pienigdze |

>t PLTIRIOW ¢ | praesti pienincae |
ktore poswiecili na po-
szczegblne dziatania. i || pressii pieniace |
| TR Gracz moze w kazdym

momencie przesytac
pienigdze do innych
graczy.

Ogolne wyniki finan-
sowe graczy s3
widoczne zawsze.

¥ Mapa # Srodowiske @ Finanse -




